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ienvenidos al segundo niimero de la revista
Valinor! Ante todo, queremos daros las gra-
cias por la gran acogida que habéis dado tanto
a la revista como a la editorial. Hemos recibido
una avalancha de relatos, historias, cuentos y sa-
gas que esperamos poder ofreceros en breve tan-
to en forma de publicaciones editoriales como
aqui, entre estas paginas. También se han pues-
to en contacto con nosotros un buen niimero de
ilustradores, correctores, resefiistas... asi que, de
corazon, muchas gracias a todos. A los lectores,
por leernos. A los colaboradores, por querer co-
laborar. Y a los profesionales que desean trabajar
con nosotros, por su atencion e interés.

En este nimero de mayo os traemos un relato
de fantasia al mds puro estilo clasico de la mano
de Federico Garrido y una angustiosa alegoria
de terror, obra de Miriam Sanchez Espejo. Tam-
bién disfrutaremos de una nueva tira de Otto, el
perro que sobrevive alegremente en pleno apo-
calipsis zombi, un nuevo capitulo de Christall y
las noticias mds interesantes sobre nuestros gé-
neros favoritos, ademas de la entrevista a Sergio
Plaza, autor de “Suefios en la oscuridad” .

El resto del contenido lo hemos centrado en
una corriente que los mas observadores ya ha-
bréis intuido al ver la portada: el steampunk. Este
subgénero de la ciencia ficcion especulativa ha
ido creciendo en popularidad en los tultimos

afios. Bebiendo de clasicos como Julio Verne y
H.G. Wells el steampunk nos transporta a

un pasado alternativo, a una ucro-
nia retrofuturista donde

la evolucién tecnologica se ha
desarrollado en una direccion totalmente

distinta a la que conocemos. Estilos victorianos,
materiales como el cobre o el hierro, zeppelines,
engranajes, ingenios de vapor, gas y energia Tes-
la y mucha fantasia son los elementos comunes
de este género que seduce por su cuidada estéti-
cay la equilibrada mezcla entre pasado y futuro.

Para ilustrar este tema contamos con un inte-
resante articulo de Lord Taoscuro, quien nos
comparte sus reflexiones sobre este mundo al-
ternativo; las increibles fotografias de Manuel
L. Salvador, y por ultimo el fantastico relato de
Alvaro Gutiérrez, que nos ofrece en “El jardin de
relojeria” una muestra mas que representativa
de lo que es la literatura steampunk.

Si ya conocéis este apasionante subgénero , sin
duda disfrutaréis de este ntimero. Y si no lo co-
nocéis, seguro que también. Sujetaos las chiste-
ras, aflojad vuestros corsés, tomad aire y sumer-
gios con nosotros entre el vapor de las calderas y
las hélices de los zeppelines.

Bon voyage!
El equipo de Editorial Valinor

(Quieres ser publicado en nuestra revista?

Envianos tus relatos cortos, noticias,
anuncios, poemas, microrrelatos, fotografias
o ilustraciones a: revista@editorialvalinor.com
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Lord Taoscuro, articulo principal.
Alvaro Gutiérrez, escritor.
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Sergio Plaza, escritor. ;
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Geralt de Rivia, el bru]o protagonista de la serie
de libros de fantasia épica creada por el escritor
polaco Andrzej Sapkowski, ya tiene su lugar en el
mundo del comic gracias a la editorial estadou-
nidense Dark Horse. La obra, cuyo titulo es “The
Witcher”, arrancé con un primer nimero el pasa-
do mes de marzo y estara compuesta en un prin-
cipio por cuatro entregas mensuales que cuentan
con Paul Tobin (ganador un premio Eisner por
“Bandette”) como guionista y Joe Querio (artista
del tercer comic protagonizado por Bogavante

Johnson) como dibujante y portadista, excepto la primera portada, que es de Dan Panosian y Dave
Johnson. Cada entrega constara de 32 paginas y estard ambientada en la saga de videojuegos “The
Witcher” que acontece de forma totalmente independiente a las novelas.

E] Otéano.al final
del camino

Neil
Gaiman

PATRICK
ROTHFUSS

v REGARD

OF SILENT THINGS

Encuentro con Neil Gaiman en Barcelona el
proximo 30 de mayo

El préoximo dia 30 de mayo a las 11 de la manana, Neil Gaiman estara
en la libreria Gigamesh de la ciudad condal hablando y firmando libros.

El autor de la popular novela grafica “Sandman”, la cual conmemora
este afio su 25° aniversario estara en la calle Bailén namero 8 entre las
11 y las 12.30 horas presentando su nueva novela “EIl Océano al Final
del Camino” (Roca Editorial, 2013) la cual supone el regreso del escritor
al mundo de la novela adulta tras cinco afios alejado de este campo con
una historia sobre la validez de los recuerdos, la magia y el poder de la
imaginacion. Eso si, Gaiman ha advertido que firmara como maximo
“El Océano al Final del Camino” mas otro libro por persona.

Portada y fecha para “The slow regard of
silent things”, la novela corta de Rothfuss
sobre el personaje de Auri

El escritor Patrick Rothfuss, autor de la afamada saga de novelas sobre
el personaje de Kvothe “El nombre del viento” y “El temor de un hombre
sabio”, ha publicado recientemente una nueva entrada en su blog sobre la
novela corta protagonizada por el personaje de Auri y el relato centrado
en Bast. En su blog, Rothfuss revela la portada de la novela sobre la pe-
quena Auri, titulada “The slow regard of silent things”, la cual verd la luz
en noviembre de 2014 de mano de DAW Books.
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aludos, damas y caballeros. Mi nombre es

Lord Taoscuro y he sido invitado amable-
mente por la editorial de esta revista a colaborar
en sus paginas hablando acerca del steampunk.
Permitanme pues en primera instancia saludar-
les adecuadamente, es un verdadero honor.

Hechas las presentaciones, entremos en mate-
ria: Podria dedicarme, de buen principio, a ex-
plicarles con profundo detalle (y no les quepa
duda, con mucho gusto) todo lo que podria ser
de por si la definicidon de steampunk, incluyendo
sus vertientes y subgéneros. Pero seamos rea-
listas: para eso ya tenemos videos de youtube,
juegos, libros, la misma biblia del steampunk e
incluso Wikipedia. Por eso estoy aqui para otra
cosa, que creo mas util, entrafiable e interesante
de leer que una simple explicacién. Pues tam-
bién cabe la posibilidad de que algunos lectores
ya lo sepan y para aquellos que se acerquen por
primera vez al término hay diversas fuentes de
informacion. Asi que lo que haré sera hablar so-
bre la posibilidad de que el steampunk existiera
realmente. Una posibilidad que ya ha pasado y
que seguramente serd irrecuperable.

UNA OPORTUNIDAD PERDIDA

odriamos haber llegado a un futuro muy

diferente si aspectos clave durante ciertos
acontecimientos histdricos del siglo XIX hubie-
ran cambiado a favor de esta realidad alternati-
va. Hechos como el descubrimiento del petrdleo
o la electricidad de Edison evitaron esa misma
posibilidad. Si lo primero no se hubiera descu-
bierto, el carbon hubiera sido la pieza clave en
el avance energético y tecnologico. Sin el triunfo
de Edison, puede que el cientifico Tesla hubiera
salido de esa marginacion provocada, y ahora
las cosas fueran muy diferentes. Solo hace falta
documentarse un poco sobre los proyectos que
tenia en mente el genio austrohtingaro, tan ab-

surdos como brillantes, tan inciertos como fas-
cinantes.

Muchos podrian confundir esa posible prolon-
gacion de la época victoriana y el avance de la
electricidad magnética con las seductoras fanta-
sias que nos muestra la irrealidad novelada del
steampunk. En realidad, si el desarrollo tecnold-
gico hubiera seguido esa trayectoria, ni mucho
menos podriamos encontrarnos con aspectos
tan fantasticos como zeppelines cazando rayos
en plena tormenta o ciudades voladoras... Atn
asi, la utilizacion del vapor y el electromagne-
tismo habria propiciado que los avances y los
inventos hubieran sido muy diferentes, ademas
de dotar al mundo entero de un carismatico as-
pecto retrofuturista. Estoy hablando de cosas
que ni siquiera podriamos imaginar, no por
ello estariamos tecnoldgicamente mas avanza-
dos, pero si cabria la posibilidad de que nuestro
mundo hubiera seguido un camino muy distin-
to y puede que no tan funesto.

UNA FANTASIA PERFECTA

hora bien, aunque el mundo se hubiera

desarrollado en esta direccion y estuvié-
ramos viviendo en una realidad de vapor y lam-
paras de gas, esta realidad no podria cumplir
todas las promesas que el género recrea en la
literatura, el arte y el cine. Los autématas, los
inventos alocados, los retrocohetes espaciales
y todo lo demds probablemente son mas dig-
nos de las novelas y las peliculas, productos de
nuestra imaginacion, de la necesidad de experi-
mentar con nuestra fantasia. No por ello no deja
de ser mas maravilloso, pues gracias a esta for-
ma de pensar, de imaginar el mundo, se ha lo-
grado crear universos llenos de magia, tanto en
la prosa como en la pantalla, para que nuestros
sentidos se deleiten en lo que podria haber sido,
enganandonos con la ilusion y la posibilidad y
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combinando la nostalgia con la fantasia de un
futuro diferente.

Porque asi es, los mundos fantasticos creados
a partir de la esencia del género steampunk nos
seducen de una forma absoluta con su decaden-
cia obrera, su estética industrial, victoriana, de
esa época dorada donde la invencion, el vapor
y la tecnomagia atin podian cogerse de la mano.
Mundos donde las ciudades podrian caminar
por tierra, como grandes hongos ndémadas, o
incluso por el aire, donde los piratas viajarian
con sus armados y peligrosos zeppelines, don-
de la electricidad de Tesla seria la energia prin-
cipal tanto para la paz como la guerra... y solo
estoy tocando la punta del iceberg. Se trata de
un lugar donde la estética y las formas del siglo
XIX perdurarian durante siglos, con un avance
tecnologico y cultural mas lento pero también
mas saludable, menos convulso, mas humano.
Una evolucion tecnolégica que se enfocaria en
combinar la practicidad, el desarrollo y el des-
cubrimiento con la belleza estética y ese savoir
faire que distingue a los grandes artesanos. Un
mundo en el que incluso la magia podria existir
mas alla de los meros trucos de ilusionismo.

FUENTE DE CREATIVIDAD

1 steampunk ha sido desde hace afios fuente

pura de invencion y creatividad. No es que
se crease el género y a partir de ahi se explotase
por completo. Eso nunca sucede, pues mas bien
es al contrario: ciertos autores empiezan a crear
contenido parecido, manteniendo algunos pun-
tos en comun, y asi surge el género, como resul-
tado de este proceso de alimentacion, inspira-
cion e influencia de unos sobre otros. Podemos
ver pruebas sobre ello ya bien al principio del
cine mudo, con el viaje a la luna, o los libros de
la guerra de los mundos, hasta llegar al dia de
hoy, cuando el género ya consolidado se explo-
ta mas en profundidad con musica, animacién,
videojuegos y arte.

El steampunk, a dia de hoy, es mucho mas que
un género, pues también es un deseo e, incluso
para algunos que pueden llegar a permitirselo,
su propio estilo de vida, una vida anacronica
pero que muchos envidiamos y deseariamos
poder disfrutar. El mundo que hoy llamamos

steampunk fue una oportunidad que tuvo la hu-
manidad en un momento de la historia, uno de
los muchos caminos no tomados, pero de ser
realidad no habria llegado a plasmarse del mis-
mo modo en que hoy lo vemos dentro del cam-
po de la fantasia o la ciencia ficcion. Visto asi,
puede que el hecho de no realizarse fuera bue-
no para todos, ya que su imposibilidad de exis-
tir como real ha permitido esta inmensa y ma-
ravillosa fantasia, el desarrollo de las creaciones
que nos traen artistas, poetas y visionarios. Asi
nos deleitamos en la magia de la fantasia steam-
punk, en esta mentira piadosa, tan elegante y
decimononica, vestida de cobre y vapor, con la
que tanto nos gusta sonar.

Y si por ventura se atreven ustedes a asomar la
nariz a este universo, antes o después también
se dejaran seducir por su embrujo. Es inevita-
ble. Y créanme, no se arrepentiran.

Atentamente:

Lord Taoscuro




Un relato Steampunk de Alvaro Gutiérrez

¢Qué es lo que quieres, Ellanor? Pidelo, y tu padre lo conse-
quird. Si no existe, lo construiré. Y si no es posible... Bueno,

e niega a vestir de luto. No ha sabido dar-

le una razon, y Allward Copper, su guar-
daespaldas, no ha querido forzarla a respon-
der. Es su decision, y la familia Molette nunca
ha sido conocida por el apego a la tradicién.
¢De qué sirve uno u otro color para expresar
la pérdida?

No quedan ya sirvientes en la cavernosa man-
sidn, que ha perdido todo lustre con la partida
de su amo. No hay movimiento en la cocina,
ni les invade el olor a pan recién horneado que
acostumbra a aparecer a tempranas horas de
la manana. No hay colada de fresco olor e im-
poluto blanco agitandose al viento de otofio en
las cuerdas. No hay mayordomos limpiando la
hojarasca reseca que ensucia el jardin.

Un jardin tnico, como el fallecido Gérard
Molette, el infame genio conocido como “le
Fou Chevalier”. Alrededor de los dos presen-
tes se desarrolla una pantomima de vida: libé-
lulas y escarabajos vuelan, posandose en flores
que giran lentamente sobre su eje. Hay rosas y
azaleas de vivas tonalidades, hechas ambas de
colorido cristal, que relucen al sol. El apagado
tono que las empafia ahora no es sino un refle-
jo de la mansion que decoran, que también ha
perdido su brillo. Filigranas de oro y cobre ro-
dean los tallos en una burda imitacion de natu-
raleza, que acaban uniéndose a grandes arbo-
les de laton pulido y brillante como un espejo.

Un jardin de relojeria, al que la muchacha ha
decidido no volver a dar cuerda.

nada es imposible para tu padre.

Poco a poco los mecanismos de escape termi-
nan su recorrido, y con el fin de la cuerda llega
el final de la actividad y la energia de cada au-
tomata.

Uno de los peculiares juguetes, con la forma de
un gato jugueton de aspecto travieso, se acer-
ca y se estira muy lentamente, hasta que queda
completamente inmovil. No es el tnico: 1a jirafa
parece estar olisqueando las flores, y el cocodri-
lo que paseaba a sus anchas da la impresién de
haberse detenido a tomar el sol. Uno a uno se
paralizan, mientras ella aprieta la llave que les
saca de su letargo contra su pecho.

Y es probable que ronden vuestra cabeza pre-
guntas sobre qué ocurre aqui. Asi pues, pre-
sentaré lo sucedido sin cortapisas: la muchacha
de hermosos bucles castafios que observa el
espectaculo de marionetas mecdnicas por ul-
tima vez es Ellanor Molette, la tinica hija del
mencionado cientifico e ilustre figura. Si una
de vuestras dudas cuestiona la razén por la que
silenciosas lagrimas se deslizan a través de sus
rasgos afilados y peculiarmente hermosos (pe-
culiar siempre es la palabra para definir a cual-
quier Molette), sabed que la respuesta es que la
muchacha llora por la reciente pérdida de su
padre, pues no hace mas que unas horas que ha
descubierto su cadaver colgando de una viga en
su despacho.

Aciago camino decidi6 tomar el inventor, y la
joven, ahora cabeza de noble familia, no logra
comprender a qué se debe. En verdad la vida
de su padre distaba de ser sencilla, teniendo
que satisfacer demanda tras demanda del ejér-
cito o de la iglesia (ambas instituciones indis-



El jardin de relojeria

tinguibles la una de la otra en el Gran Imperio
de Europa), pero nunca pensé que €l fuera tan
desdichado como para quitarse la vida.

—¢Por qué, Allward? ;Por qué lo hizo? —Es-
cuchar su voz rota y quejumbrosa, tan diferente
de la muchacha altanera e impertinente que tan
bien conoce, rompe el corazén del hombre que
permanece junto a ella, apenas unos pasos por
detras. Se quita el bombin que trata de escon-
der inttilmente el salvaje cabello pajizo que se
resiste a cualquier intento de ser sometido me-
diante aceite de masacar o cualquier gomina co-
nocida. Los castafos ojos del hombre observan
la espalda de la joven, incapaz de encontrar una
respuesta a la pregunta. Cuando ella se gira y le
atraviesa con esos ojos de verdoso jade, Allward
mueve la boca, incapaz de pronunciar palabra.
No tarda en desistir y desviar su mirada de
Ellanor, que encara de nuevo el monticulo de
arena que marca la tumba improvisada que han
excavado.

—Adids, papa. —Las tinicas exequias que re-
cibe Gérard Molette son las palabras de su hija.
Nunca le gustd la pompa y las formalidades,
y su hija cree que estas dos palabras son sufi-
cientes.

El hombre decide darle unos instantes de in-
timidad, y rodea el jardin de la mansion que
construy6 el abuelo de la muchacha cuando
la polucién sobre Paris amenazaba la salud de
todos los que alli vivian. Los desdichados tra-
bajadores de casta baja se vieron obligados a
encontrar forma de convivir con la sucia atmds-
fera que llenaba las casas de polvo y hollin y les
ennegrecia los pulmones.

Mientras, los nobles de la época se establecian
en parajes mas limpios a las afueras de la ciu-
dad. Y aun asi, todavia al abrigo del cielo ocre
nacido de la industria. Ellanor, y Gérard antes
que ella, tuvieron la dicha de nacer en una fami-
lia poderosa, con recursos. Pese a todo, al que
se le juzgaba como el hombre mas poderoso del
Gran Imperio se quitd la vida. ;Por qué? Sen-
tandose en uno de los escalones de la entrada,
el hombre cavila sobre lo ocurrido durante los
altimos afios, tratando de resolver un puzle del
que parece haber perdido piezas.

Allward, por su procedencia, deberia haber
sido enemigo de la nacion, y lo fue al principio.
Pero por motivos que no vienen al caso se vio

obligado a trabajar para Gérard Molette, y por
razones que no comentara acabd contrayendo
una deuda del tipo que no puede saldarse facil-
mente: una deuda de honor. Dice mucho sobre
él que crea que todavia tiene que equilibrar la
balanza protegiendo a la hija del infame inven-
tor.

Ese pensamiento le resulta desconcertante.
(Protegerla de qué? Perdido en sus reflexiones,
Allward saca un cigarro de su pitillera y lo en-
ciende con aire ausente mientras continta dis-
curriendo.

La muerte del “Fou Chevalier” no puede ser
achacada a una depresion psicotica. No por
juzgarle cuerdo (uno no recibe en balde un seu-
donimo como “el loco caballero”, después de
todo), sino por la obsesion compulsiva que le
carcomia: con experimentos y ensayos a me-
dias, con tanta ciencia por hacer y tantas leyes
de la fisica que romper, con tantas aberraciones
de la naturaleza que crear y criar todavia, que
se matara es impensable. Si, Gérard estaba com-
pletamente loco, pero habia método en su ena-
jenacion. Tampoco le importunaban problemas
economicos. Su vida era sencilla, dentro de los
estandares hedonistas y excesivos de la nobleza
imperial. Los terrenos de la “Maison Molette”
se limitaban al parque que rodeaba la mansion,
incluyendo unas caballerizas reconvertidas en
garaje y poco mas. Y la residencia en si no resul-
taba ostentosamente opulenta: alguna estatua
en la entrada, cuadros de autores desconocidos
decorando sus paredes. Nada que consumiera
unas riquezas que hacian poco mas que des-
cansar en distintas cuentas de distintos bancos,
bajo la propiedad de distintas identidades.

* X X

Con una exhalacién que vacia sus pulmo-
nes del humo de la Gltima calada, Allward
lanza su cigarro a los lejos, tras cerciorarse de
apagarlo arrugandolo contra el escalon que usa
de asiento.

—Has sido un bastardo hasta el final. —No ve
causas para que Gérard se ahorcara, y le maldi-
ce en un grunido apagado por dejarle un enig-
ma por resolver, y la responsabilidad de cuidar
de su hija.



El jardin de relojeria

Se gira hacia Ellanor cuando el sonido de sus
pisadas aplastando la broza que se extiende
como una alfombra de bienvenida anuncia su
llegada. No hay prisa alguna en su caminar, ni
manchas de barro en su vestido dmbar con de-
coraciones florales en tonos terrosos o en sus za-
patos, como cada vez que trabajaba en el inver-
nadero. Ella siempre fue la “pequena flor” de su
padre, y el vestido es un guifio al carifioso mote.

Allward supone que el duelo es distinto para
cada persona.

—¢Ta qué harés? El resto del servicio se ha
marchado ya. —Hay dolor en la voz de la joven
dama cuando le pregunta sobre el futuro.

—Seguir a vuestro servicio, Molette. —Le gus-
taria pensar que es una decision nacida de la
lealtad, pero el guardaespaldas sabe bien que
esta atado a esta familia para bien o para mal.

—Trae el coche, entonces.

* % %

Una interminable peregrinacion de gente
anuncia su llegada a la ciudad, en tanto
los “afortunados” que malviven en los subur-
bios necesitan fichar en la fabrica que el esta-
do les haya asignado. Resulta casi imposible
diferenciar a uno de otro, estando todos ellos
vestidos con harapos manchados de un tono in-
definido entre el polvo, la grasa y el aceite de
motor. Se acumulan a ambos lados de la carre-
tera, y caminan con aire desganado y miradas
vacias. Todo por dos napoleones al dia para
comprar un poco de pan de ayer y un bistec tan
gris como sus ropas. Dos miseras monedas hoy
para poder sobrevivir y ganar otras dos miseras
monedas manana.

Y aun asi, peor lo tienen aquellos cuya vivien-
da comparte vecindario con la industria. El in-
cesante martillear de maquinaria y el aullido de
las sirenas que anuncian el cambio de turno ha-
cen el reposo imposible. El veneno que vierten
las factorias al aire ennegrece piel y pulmones,
dandole un nuevo rostro a la industria: dema-
crado, cetrino y enfermo.

Sacerdotes emplazados cada pocas farolas es-
cupen el sermdén matutino para quien quiera oir
la habitual sarta de rezos y mensajes de dnimo

para la casta trabajadora. “Pilares”, los llama
el clero. Dicen que el Gran Imperio de Europa,
fundado por Napoleoén el Conquistador, se sus-
tenta en su trabajo y se nutre del esfuerzo de
estas pobres almas. A ojos de Allward Copper,
es una monstruosa maquinaria que devora el
cuerpo y la vida de aquellos que no tienen mas
opcion que entregarse al sucio abrazo de la ca-
dena de montaje.

De ser posible, evitaria entrar a Paris por este
camino, pero implicaria tomar un desvio de
mas de 10 kilometros, y Ellanor no parece dis-
puesta a perder media hora para disfrutar de
vistas menos deprimentes. Asi, toman la Via
Reims hacia el distrito del templo, que contiene
el barrio de los nobles y su comercio.

No hay conversacion durante el viaje, dejando
al guardaespaldas a solas con sus pensamien-
tos. No puede evitar sentirse disgustado con su
nacion adoptiva al ver las desigualdades que
separan a trabajadores de inventores (llamados
“Capiteles”) y sus familias. Tras nueve afios —
nueve anos sin un fish’n’chips decente, maldita
sea— todavia le sorprende el rencor que repta
por sus entranas al desfilar ante sus ojos tanta
desdicha e infortunio. Su parte mads cinica le
dice siempre que esto se debe al adoctrinamien-
to de su tierra madre: le educaron para odiar al
Gran Imperio y todo lo que supone. Pero, ;qué
hay en este orden que no se pueda despreciar?
Una vez que cruzan los grandes muros del dis-
trito, todo cambia, reemplazando los oscuros
ladrillos y los solares vallados por la hermosa
arquitectura gotica radiante que caracteriza la
ciudad. No, no todo: el cielo es el mismo, sucio
de hollin y polvo, y tiznado de carbon. Ocasio-
nalmente se puede ver algin que otro zepelin
que desciende de entre negras nubes dirigién-
dose al aeropuerto “Comandante de Gaulle”.
Las carreteras de la ciudad, frenéticas en su
bullicio, hierven con carricoches. Pueden ver
desde los lujosos DeDion—Bouton, con su ca-
racteristico chasis clasico de carro de caballos,
hasta los nuevos Renault y su techo cerrado.
Ellanor y Allward montan un disefio exclusivo
creado por el propio Gérard, que toma prestado
elementos de ambos, y destaca sobre estos tanto
por su forma como por su estridente combina-
cién de colores salmon y negro.
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No tardan en llegar a la plaza que ejerce de ac-
ceso al banco, alojado éste en el interior de una
catedral. No hay rétulos ni indicadores para
anunciar su emplazamiento, o para diferen-
ciar el edificio de cualquier lugar de culto: s6lo
hay un banco en Paris, y sdlo presta servicio
a muy pocos. La dama baja del vehiculo tan
pronto como su companiero y choéfer lo aparca,
sin esperar a que él le abra la puerta como es
costumbre.

—No puedo pasar la noche en la mansién...
Hoy no. —Para cuando Allward alcanza a Ella-
nor, que ha cruzado la glorieta decorada con
una estatua del “gran conquistador” con zanca-
das muy poco femeninas y dignas, ella ya esta
buscando un mostrador vacio en la descomunal
sede de la banca. Al verse incapaz de encontrar
un agente que la atienda, opta por atajar a uno
de los empleados en su trayecto a otro lugar—
Soy Molette...

El peso de su apellido parece ser suficiente in-
fluencia, haciendo que el funcionario cambie de
rumbo e intencidn tras una breve reverencia sin
necesidad de mads explicacion. Ellanor sonrie
levemente ante el despliegue de atencién, pero
la forma en cdmo acelera el paso hacia la tinica
entrada del edificio dispara el pulido instinto de
supervivencia de su guardaespaldas.

—Problemas. —Siguiendo al hombre con la
mirada, Allward observa como le susurra algo
a uno de los soldados imperiales apostados en
la entrada del banco. Tomando a su protegida
del brazo, empieza a caminar hacia el fondo del
edificio, en direccion contraria a los militares,
tratando de mantener su rostro imperturbable.

—¢Qué haces, Copper? —Ellanor, distraida
en sus pensamientos, permanece ajena al recelo
que demuestra su acompanante. Confiando en
su criterio, la dama se deja guiar entre los cubi-
culos.

—Here comes the filth...! —El britanico murmu-
ra al ver que sus sospechas quedan confirmadas
cuando el mismo oficial al que el empleado se
dirigié empieza a seguirlos—. Ya me discutiras
luego. Camina.

1 Aqui viene la pasma...

El soldado trata de mantener el paso rapido
pero aparentemente tranquilo que mantiene la
pareja, mientras esquivan a la multitud de es-
cribas y oficinistas que van de aqui para alla
realizando su labor. Al mismo tiempo, Allward
baraja sus opciones, tratando de evitar una tri-
fulca que no podrian ganar. De seguir en esta
direccion no tardaran en llegar a la puerta de
inspeccion, que no podran cruzar sin haber en-
tregado antes la pistola semiautomatica que lle-
va en el chaleco...

El arma. Ese pensamiento dispara una idea en
la cabeza del guardaespaldas.

—Estate atenta. Reuinete conmigo en el co-
che —murmura al oido de la muchacha, antes
de soltarla y enzarzarse en un forcejeo con un
trabajador cualquiera que tenia la desdicha de
pasar a su lado—. jCuidado! jTiene un arma!

El estampido de un disparo al aire detona una
carrera histérica de todos los presentes hacia la
Unica salida existente. Allward libera al desdi-
chado empleado y trata de ignorar el remordi-
miento que le produce dejar al pobre bastardo
en una situacion tan desagradable, con un re-
volver atn caliente apuntando hacia el techo y
una expresion de absoluta incredulidad en el
rostro. El infeliz no tarda en acabar rodeado por
multiples soldados que encafionan sus bayone-
tas hacia él, boqueando de forma patética mien-
tras trata de encontrar palabras para explicar el
malentendido.

El guardaespaldas de Ellanor aprovecha la
rugiente aglomeracion de personas para esca-
par del banco. Para cuando llega al vehiculo,
encuentra a la joven con brazos en jarras y un
adorable mohin en su boca.

—Espero que tengas una explicacion satisfac-
toria, Copper.

—Viene detras de mi. Sube al coche. —Como
invocado por las palabras del hombre, un es-
tridente pitido de silbato irrumpe en la plaza,
mientras varios guardias salen apresuradamen-
te del edificio bancario en busca de nuestros
protagonistas—. Parece que vuestro padre os
ha legado alguna incomoda responsabilidad,
Molette.

Ignorando el resto de protestas de la mucha-
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cha, Allward arranca el motor y pone tanta dis-
tancia entre los soldados y su protegida como le
es posible.

* %k *

Con un suspiro de alivio, Ellanor se deja
abrazar por la muchacha que acaba de en-
trar en la salita de espera. No podian ser mas
distintas: de piel de porcelana y cabello dorado
que mantiene trenzado, y ataviada con un largo
vestido de encaje completamente negro —cuya
falda es de una longitud escandalosamente
corta—, contrasta con el atuendo amarillo de
Ellanor y el aspecto maduro que le otorgan sus
bucles castafios. A pesar de todo, ambas com-
parten edad y amistad desde hace ya afos.

“Villa de Poignard”, rezaba el cartel de entrada
a la gigantesca mansion, y la chica que expresa
carifo tan efusivamente es Anaé, la hija de uno
de los colaboradores de Gérard. El nombre del
mencionado ayudante elude a Allward, que no
consigue recordar mas que el aspecto ratonil y
el peinado en cortinilla que lucia, tratando de
ocultar en vano su carencia de pelo.

—iQué dicha me produce verte, Ellanor! Ten-
drias que haber avisado que venias... jNo tengo
ningun pastelillo que ofrecerte! —La actitud de
Anaé es empalagosa, tomando con ambas ma-
nos la palma de la joven Molette.

—Déjalo... —Ellanor esta cada vez mas tacitur-
na, y el enredo que ha vivido en el banco no ha
serenado su danimo—. Anaé, mi padre ha muer-
to, y necesito tu ayuda.

La joven Poignard se cubre la boca con ambas
manos, congelado su semblante en algiin punto
entre el terror, la tristeza y la sorpresa. Cogien-
do por los hombros a su amiga, la fuerza a sen-
tarse en uno de los sillones orejeros de tapizado
rojo que decoran la estancia, y la vuelve a abra-
zar a continuacion.

—Oh... Lo siento, Elle. Lo siento tanto... —Am-
bas damas se enzarzan en una conversacion en
voz baja, dando a entender que buscan algo de
intimidad. Allward realiza una leve reverencia,
dejandolas a solas para puedan ponerse al dia.
Supone también que Ellanor necesita hablar de
sus sentimientos con una amiga, algo que no

puede hacer con un sirviente, por mucha con-
fianza que puedan compartir.

La puerta de la pequena sala le devuelve a la
ostentosa entrada de la casa, decorada con es-
tatuas de blanco marmol y grandes tapices col-
gando de ain mas grandes paredes. El mayor-
domo que anunci6 su llegada (y que dirigié una
muy recriminatoria mirada al sencillo atuendo
del hombre) se ha retirado a algun lugar del
cavernoso palacio, al no requerir sus servicios.
Probablemente haya una campanilla en algin
lugar para llamar su atencion y que le sirvan
aunque sea un pufietero vaso de agua.

El silbido de una caldera llama la atencion del
guardaespaldas, que se gira justo a tiempo para
ver una extrafia construcciéon a medio camino
entre un teleférico y un tren de vapor cruzando
el elevado techo de la estancia con un gran saco
colgando.

—Capiteles... —La palabra surge de sus labios
como un noble pronunciaria “canarios”: con
desprecio sin contener. En sus labores como es-
colta de Gérard ha conocido a muchos de ellos,
y todos estaban cortados con el mismo patron:
arrogantes, geniales e incapaces de mantener
una conversacion coherente. Parece que ser
cientifico y padecer demencia son dos rasgos
inseparables en esta nacion.

Como otras tantas veces, pensar en las diferen-
cias entre el Gran Imperio y su Camelot natal
le sume en un estado melancolico. Camelot, la
vieja Albidn, el Reino Britdnico... Su hogar. Asi
como el Gran Imperio es una maquina indus-
trial, Camelot lo es militar, invencible en su su-
perioridad aérea. La tierra donde hasta el solda-
do de menor rango es respetado y venerado. La
nacion destinada a...

—¢Quién es usted? ;Qué hace aqui? —Una
voz nasal arranca a Allward de sus ensonacio-
nes, viéndose frente a frente con el patron de
la familia, cuyo nombre sigue eludiéndolo, ata-
viado con una bata que seria blanca de no estar
cubierta por innumerables manchas de aceite y
unos gruesos guantes protectores enfundados,
sosteniendo una mascara de soldar.

—Saludos, Monsieur Poignard. Acompafio a
la sefiorita Ellanor Molette. En estos momentos
esta con su hija.

—iUh! jCamelotaino! —Los afios al servicio
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de Gérard y sus demencias no han borrado el
acento inglés que empafa cualquier frase en
alto imperial que pronuncia, y lo inesperado de
encontrar un hijo de Albién en su hogar hace
retroceder un par de pasos al inventor.

—Ya no. —Pronunciar esas dos palabras resul-
ta tan doloroso ahora como cuando lo hizo por
primera vez—. Estoy al servicio de los Molette,
como le he dicho.

El hombre no parece muy convencido, obser-
vando a Allward con suma desconfianza, enar-
bolando su casco protector para usarlo como
arma contundente de juzgarlo necesario.

—ijAnaé! (Hay un extrafio en casa! —El taco-
neo de las dos muchachas, atraidas por el tim-
bre de ansiedad en los gritos del investigador,
resuenan en el vestibulo cuando abandonan las
alfombras de la salita.

—No es un extrano, padre. Es el criado de
Ellanor. —La descripcion que la joven Poignard
hace de él le resulta ligeramente ofensiva, pero
el guardaespaldas decide no quejarse por una
vez—. Gérard Molette ha fallecido.— Resulta
chocante el jubilo que tuerce la boca del inven-
tor al conocer la noticia. Aunque no tanto como
la siguiente frase de Anaé—. Déjale sin sentido,
y atale. Es nuestra oportunidad de ganarnos el
favor del Engranaje.

Para cuando el britdnico analiza el contenido
de la orden, pronunciada con tal levedad y falta
de amenaza, ya es muy tarde. Apenas si tiene
tiempo de girarse hacia el hombre y ver el casco
de hierro a punto de golpearle en la cara.

* % X

Las voces levantan el velo que entume-
ce sus sentidos y entorpece sus muscu-
los, solo para encontrarse atado a una silla.
Allward parpadea con dificultad, tratando de
descifrar la imagen borrosa que empieza a per-
filarse ante €l.

—...creer que hagas esto después de toda la
ayuda que mi padre le dio a tu familia. —Hiel y
desprecio tifien la voz de Ellanor, inmovilizada

a su lado de forma similar. Destaca una mar-
ca enrojecida alrededor de la comisura de sus
labios, al parecer causada por un pafiuelo que
ahora lleva anudado al cuello, pero aparte de
esto no parece que le hayan hecho dafio.

—iBah! No hizo mas que aprovecharse de no-
sotros, obligando a papa a ceder todas sus ideas
a su antojo. Nos convirtid en sus esclavos. jA
nosotros! ;”Le Fou Chevalier” era un tirano! —
La ira que retuerce los rasgos de Anaé hace di-
ticil reconocer a la muchacha de aspecto dulce e
inocente que tantas veces habia jugado con Ella-
nor. A unos pasos por detras, Perig Poignard
(en buena hora recuerda el nombre del cienti-
fico) manipula matraces y viales con liquidos
desconocidos.

—Encuentro dificil de creer que Gérard nece-
sitara robarle ideas a un segundén. —Como si
se hubiera despertado con resaca, Allward nota
la lengua pastosa, y pronuncia lentamente y
con dificultad. Vaya, hasta el dolor de cabeza es
propio del dia después de una borrachera—. El
muy bastardo cagaba ingenio.

—Tu sirviente tiene la lengua muy larga y muy
sucia, Molette. ;Deberia cortarsela? —La actitud
prepotente y malcriada de Anaé, que blande un
gran cuchillo de cocina, enturbia cualquier ras-
tro de belleza que mostrara antes la muchacha.
Su voz ha perdido también el candor y el afecto
que mostré durante los primeros minutos de la
visita, resonando como un latigo en el pequeno
laboratorio en el que Allward y Ellanor estan
cautivos.

—ijAh, ah! jEsto ya estd, ya estd, Anaé! —EI
cientifico se gira, perdida su mirada en el ojo de
lalarga jeringuilla de la que gotea una sustancia
ambarina, y que enarbola con reverencia—. No
tardaremos en robarle a la hija todos los secre-
tos del padre...

—iEspera! Recuerda lo que paso la tltima vez,
papaito. No nos podemos arriesgar a perderla.
—Se gira hacia Allward con un rictus cruel en el
rostro—. Pruébalo antes en el canario.

Perig se acerca hasta Allward, que intenta ale-
jarse en vano arrastrando su asiento por el sue-
lo. Las mufiecas le hacen dafo cuando intenta
deshacer un nudo que se resiste a sus esfuerzos
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por romperlo, y finalmente deja caer los hom-
bros, abatido.

—Queen’s Bristols...> Esto me pasa por abrir la
boca...—Una patina de sudor frio le empieza a
cubrir el cuerpo, invadiéndole el panico ahora
que acepta que no tiene escapatoria.

—Oh, no hay de qué preocuparse... No es mas
que tiopentato de sodio y alguna cosita mas
para que tu cuerpo la absorba rapidamente y no
desaparezcan los efectos en unas horas... —El
inventor utiliza la jeringa con mano experta, in-
troduciendo la aguja a través de la piel y derra-
mando su contenido en el torrente sanguineo
del britanico.

—Sod off* — Allward no deja de pelear aunque
nota el fluido ajeno entrando en su cuerpo, for-
cejeando salvajemente a medida que nota que
su mente se aletarga de forma antinaturalmente
rapida.— Oi! What did you do to me, bastard!?*

Perig parpadea confuso a medida que su rehén
contintia blasfemando y maldiciendo, a juzgar
por su actitud y tono, porque pronuncia toda
palabra en su inglés natal y no tiene forma de
entenderle.

—iHabla imperial, mastuerzo! —Anaé acom-
pafa el insulto empujando su dedo indice con-
tra el pecho del guardaespaldas, ganandose una
mirada fulminante y llena de rencor.

—The fuck does that mean? Ain’t no compliment,
that for sure.°— A pesar de la rabia que deja en-
trever con cada palabra, un velo empieza a tefiir
de confusioén los ojos de Allward a causa de los
efectos de la droga entorpeciendo sus pensa-
mientos.

—Necio, mentecato. —Ellanor, habiendo estu-
diado varios idiomas bajo la tutela de su padre,
se ofrece a explicarle a Allward la palabra que
no ha entendido.

Por las domingas de la reina...
“Déjame en paz”, dicho vulgarmente.

(Qué es lo que me has hecho, bastardo?

G W N

(Qué cofio significa eso? No es un cumplido, eso seguro.

—Really? Do you think this is time for petty in-
sults? Also, it’s totally uncalled for!®

—iTe explico que significa “mastuerzo”, bruto
sin clase! —La joven Molette, incapaz de con-
trolar su frustracion por mas tiempo, arremete
contra su compafero. Su intercambio no tarda
en degenerar en lo que pasaria por una trifulca
de barrio o una discusién de mercado, tratando
de conseguir ventaja sobre el otro a base de ha-
blar mas y mas alto.

—iBasta! jBasta! —Anaé se interpone entre
ambos, buscando atraer su atencion para poner
punto final a la infantil rifa—. ;Sabes donde
guardaba Gérard Molette sus secretos, o no?

— Yes, of course I do!” —Solo cuando la frase es-
capa de la garganta de Allward, incapaz de con-
tenerse, se da cuenta el hombre que ha dado ala
cruel Anaé una herramienta que pone a ambos
en una situacion ain mas desesperada. Por un
segundo espera que la chica no le haya entendi-
do, pero al verla sonreir tras dejar escapar una
carcajada llena de amargura y desprecio, el bri-
tanico solo puede mirar al suelo avergonzado
ante su debilidad.

Haciendo una sefia a su padre para que la
acompane fuera de la habitacion, Anaé deja a
ambos presos a solas con sus pensamientos, te-
miendo el destino que los Poignard les deparan.

* % %

Es noche entrada cuando dos brutos de as-
pecto descuidado les empujan sin mira-
mientos, maniatados y amordazados, en la par-
te trasera de una furgoneta y les conducen de
vuelta a la “Maison Molette”. Anaé y Perig les
siguen en un vehiculo con mas clase, un carri-
coche untuoso con decoraciones plateadas que
suena con el caracteristico trotar y el ocasional
silbido de un motor a vapor.

No hay nadie para contemplar este secuestro.
Y si lo hay, nadie se atreve a alzar la voz. Este
Gran Imperio es uno de sombras y conspiracio-

6 (En serio? ;Crees que es el momento para dedicarme insul-
tos mezquinos? jAdemas, no viene a cuento!

7 iSi, por supuesto que lo sé!
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nes, y la larga mano de la inquisicion nunca
estd demasiado lejos para condenar a los ene-
migos de la nacioén.

A la luz de la luna, la “Maison Molette” re-
sulta tan tétrica como su reputacion... Dicen
las malas lenguas que habitan monstruos entre
sus muros. Esto no son exageraciones, ni meta-
foras del despiadado caracter del que Gérard
hacia gala... Son muchas las creaciones del fa-
llecido inventor, y las visiones de aberraciones
y deformadas bestias han creado leyenda en
estos terrenos, alejando a cualquier posible ve-
cino o potencial comprador.

Sabiéndose amparados por la oscuridad y
el solaz, los matones de los Poignard bajan a
Ellanor y Allward de malas maneras, empujan-
dolos hacia el caserén ahora abandonado, tras
liberarles de los trapos improvisados a modo
de bozal y esposas. Uno de ellos les encafiona
con una pistola, mientras el otro se cruje los
nudillos en lo que intenta ser un despliegue
de amenaza. Anaé parlotea de forma incesan-
te, caminando detras de los presentes, presu-
miendo de sus suenos como si ya se hubieran
cumplido, mientras Perig ilumina el camino
con una linterna de gas.

—Los Poignard ya no seremos segundones,
seremos el nuevo liderazgo del imperio. Se
hablara de nosotros en los sermones matuti-
nos, para inspirar a otros inventores... jPadre,
usted serd la inspiracién de todos los demads
capiteles!

—Quiza durante una semana, o un mes...
—Cuando cruzan las puertas de la mansion,
Ellanor se gira para observar directamente a
los ojos a quien llamaba amiga—. ;Qué haras
cuando se acaben las ideas de mi padre, y em-
piecen las exigencias de la iglesia?

—Cumplirlas, por supuesto. Mi padre es una
de las mejores mentes del Gran Imperio.

—No tienes ni idea de lo que es... De la vida
que os obligaran a llevar. Dia tras dia tendréis
que cumplir demandas imposibles.. No encon-
trara descanso, no podra dormir, y se pasara
horas y horas buscando una solucién imposi-
ble a cada problema. Eso le hards a tu padre,
todo para satisfacer tu vanidad, para obtener
un estatus social mas elevado. —Ellanor firma
su desprecio alzando el menton de forma or-
gullosa—. Hasta que otra “amiga” te haga lo

mismo que tu me has hecho a mi, traicionan-
dote cuando la necesites.

—Si, carifio. Soy mala malisima. —Anaé son-
rie, juguetona, y abofetea a la joven dama que
se atreve a replicarle—. Es la ley de la jungla,
Ellanor. Y ta has sido devorada. —Sacando
un pequeno revolver de mano del bolso que
cuelga de su antebrazo, le apunta a la cabeza, y
mira a Allward con altaneria—. Vale, canario.
Dinos dénde guarda Gérard todos sus docu-
mentos.

—Arriba. En su despacho. —Allward pare-
ce mareado, su caminar ligeramente erratico.
Aunque la mayor parte de la droga ya ha des-
aparecido de su cuerpo, los efectos parecen
persistir, haciéndole imposible negarse a dar
respuesta a cualquier pregunta.

Respondiendo a un gesto de su hija, Perig em-
pieza a subir la escalera que lleva al segundo
piso de la mansion, agarrandose al pasamanos
de hierro con ornamentos florales. Espoleados
por los silenciosos gorilas, Ellanor y Allward
se ven obligados a seguirle.

Y es gracias a la complacencia que parece ha-
berse apoderado de los Poignard y sus secua-
ces que el guardaespaldas britanico logra em-
pujar a uno de los matones contra Anaé.

—iEllanor, corre! —Nauseabundo y lento de
reflejos, Allward no logra esquivar el puneta-
zo que el segundo esbirro le propina en plena
boca del estomago, poniendo fin a su rebeldia
mientras se dobla de dolor. Temiendo haberse
quedado corto, el maton sin nombre decide dar-
le varios golpes mas de propina, aplacando asi
cualquier desafio que tuviera guardado. Es va-
gamente consciente de un forcejeo a su lado, y
para cuando es capaz de sostenerse de pie por si
mismo, su protegida ha desaparecido. En su lu-
gar ve una Anaé de rostro histérico, sosteniendo
un trozo de tejido amarillo que no hace mucho
formaba parte de la falda de Ellanor.

—Daigual que huya, de poco me sirve su cara
bonita. —Su sonrisa es peligrosa, desprovista
de felicidad. Ensefia los dientes como lo haria
una depredadora, mientras coloca un dedo in-
dice en la frente del guardaespaldas—. Lo que
necesito esta aqui... jVamos!

Llegan al despacho del fallecido “chevalier”
sin mas incidentes, y sin &nimo de causar mas.
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Docil y sumiso, Allward retira varios tomos
que contienen papeles arrugados y guardados
sin concierto en su interior, depositandolos so-
bre la mesa.

—Aqui estan. Toda la libreria contiene sus in-
vestigaciones.

Perig se apresura a abrir los diversos tomos
tras empujar al camelotaino fuera de su cami-
no sin ambages, devorando su contenido. La
expresion de alegria en la cara del cientifico no
tarda en agriarse, lanzando el libro que sostie-
ne contra la pared en un acceso de rabia.

—Esto es inutil! jEsta todo cifrado!

—¢Y qué te esperabas? —Allward deja esca-
par una risilla, sentdndose en el suelo tras ha-
ber aterrizado de forma incomoda tras el atro-
pello de Perig. Con toda la calma del mundo,
abre su pitillera y deposita uno de los cigarros
en sus labios, tratando de encontrar el meche-
ro entre sus bolsillos—. ;Acaso dudabas que
alguien llamado “le Fou Chevalier” seria me-
nos que paranoico con quién pudiera leer sus
investigaciones?

—;Silencio, canario!

—¢(Alguien mas oye eso? —Sorprendiendo a
los presentes al demostrar suficiente inteligen-
cia para hablar, uno de los matones revela un
extrafio ruido de fondo que aumenta de inten-
sidad poco a poco. Los Poignard y sus secua-
ces miran alrededor desorientados, intentan-
do encontrar el origen de tan peculiar sonido,
mientras Allward se esfuerza en no reirse.

—No sé qué demonios te divierte, escoria...
—Anaé se acerca al guardaespaldas con gran-
des zancadas y apoya su zapato de tacon en el
pecho del hombre, haciéndole caer al suelo de
nuevo—. ;Qué es eso que suena?

—El arma definitiva de Gérard Molette, por
supuesto. —Las palabras de Allward roban el
color del rostro de la joven, que se gira hacia
sus esbirros.

—iEncontrad a Ellanor! jAhora! —Los gori-
las se apresuran a cumplir las 6rdenes de la
hermosa déspota, quedando en la habitacion
padre, hija, y rehén, compartiendo un silencio
que se hace eterno.

Prestando atencién a ese extrafio sonido, Anaé
apunta su pistola directamente al britanico, des-

alentando cualquier intento de escapar que pu-
diera pasar por su cabeza—. No nos dijiste nada
de un “arma definitiva”...

—Da igual cudnto me hayas drogado, no soy
uno de tus juguetes, nifa. —La joven abofe-
tea al britanico, que aun asi se las arregla para
componer una sonrisa desdefiosa. Perig, ajeno
a la trifulca, investiga las libretas y carpetas del
despacho, con la esperanza de encontrar alguna
pista que le ayude a romper la clave de los do-
cumentos de Gérard. Durante largos minutos
nada ocurre, invadida la estancia tinicamente
por el pasar de paginas, y el incesante ruido a
medio camino entre un ejército de insectos y el
gemir de cafierias oxidadas.

Rasga el aire el grito de un hombre, una expre-
sion de terror puro, seguido de varios disparos.
Los Poignard se miran entre ellos, mostrando el
miedo en sus rostros sin cortapisas.

—No pue... —La frase de Perig queda inte-
rrumpida por un segundo alarido, tefiido este
de dolor, seguido por el estampido de varios
disparos. Anaé encafiona su arma hacia la tni-
ca puerta de la habitacion, temblando su pulso
mientras alterna su atencion entre el pasillo a
oscuras y el demente Allward, que pelea por
contener sus carcajadas todavia bajo el efecto
del extrafio narcético.

La situacion no tarda en repetirse, un nuevo
berrido de dolor y agonia rompiendo la tensa
atmosfera de los presentes, esta vez del otro
musculo a sueldo a juzgar por la diferencia de
timbre.

—Se acabo. No pienso quedarme aqui sentada.
Nos vamos, papa. — No importa cudnto inten-
te Anaé mantener su compostura: el sudor frio
en su frente, el tic de morderse el labio nervio-
samente y su mirada inquieta revelan que esta
muerta de miedo. Perig se afana a recoger varios
cuadernos de los que juzga més importantes y,
tomando a Allward del brazo, se apresura a ba-
jar las escaleras del edificio, seguido de cerca
por su hija. Tan pronto como pisan el recibidor
de la mansion se paran en seco, viendo a través
de la entrada el cadaver boca abajo de uno de
los sicarios, tumbado sobre un charco hecho de
su propia sangre que crece poco a poco.

—Oh, mierda, mierda... jMierda! —Anaé, his-
térica en su hablar, coge al britanico por la pe-



El jardin de relojeria

chera—. jOtra salida, tiene que haber otra sali-
da! ;Dénde?

—Por la cocina, sale al jardin... —Zarandeado
como un mufieco, los Perig empujan a Allward
a modo de escudo humano. A medida que se
acercan a la salida de servicio el extrafio zumbi-
do aumenta, pero en su panico no parecen dar-
se cuenta hasta que cruzan el umbral. Se revela
ante ellos una visién de fantasia, mas digna de
una feria que de un hogar noble. Decenas de
pequenos automatas de relojeria funcionan de
forma ensordecedora, habiendo cobrado vida
el jardin de relojeria de Gérard. Animales de
latén y cobre caminan ante los recién llegados,
resonando sus patitas contra el suelo, e inun-
dando el aire con el sonar de sus mecanismos
en tal cacofonia que se confunden unos con
otros, creando el extrafio zumbido que oifan.

—:Qué demo..? {Ta! —Anaé observa apabu-
llada el despliegue de ingenieria, hasta que re-
para en Ellanor sentada en las ramas de uno de
los arboles metalicos con las piernas colgando.
En sus dedos sostiene la peculiar llave que ha
dado vida a los juguetes mecanicos, vistiendo
su boca una mueca burlona e insolente. La jo-
ven Poignard levanta su arma hacia ella, torci-
do su hermoso rostro en una mascara venga-
tiva y fria—. Deberias haber usado ese “arma
definitiva” antes de que pudiera verte, Molette.

—Mi perrito quiere jugar contigo. —Sefialan-
do con un dedo hacia un lateral, Ellanor no pa-
rece tener miedo a la pequena pistola de la que
fue su amiga. Miedo, sin embargo, es lo que de-
forma la expresién de Anaé cuando una bestia
de pesadilla, a medio camino entre un pitbull y
un gorila se abalanza sobre ella.

El patio se llena de alaridos y otros horribles
sonidos fruto del forcejeo de la joven con la
aberracién alquimica, tratando de aplazar su
inevitable conclusion. Perig corre al auxilio de
su hija, en un encomiable acto de valor que de
poco sirve a la larga. Decian las malas lenguas
que monstruos habitaban la Maison Molette, y
estos rumores no eran fruto de una imagina-
cién desbocada, pues para Gérard Molette la
madre naturaleza solo era otro juguete. No en-
contraba perros guardianes que tuvieran la fe-
rocidad y despiadada inteligencia que deseaba,
asi que los creo él mismo.

Allward, conocedor de lo que son capaces es-
tas bestias, no pierde el tiempo: recoge del sue-
lo el revdlver que Anaé ha dejado caer, y corre
al arbol en el que Ellanor se refugia, escalando
y poniéndose a salvo de la hambrienta rabia del
horrible mastin. La muchacha trata de mante-
nerse digna, alejando su mirada del cruento
espectaculo que se desarrolla tan cerca, pero
temblando visiblemente. Afortunadamente, la
agonia de Anaé no se prolonga demasiado, y
su padre cae bajo las fauces del guardian sin
apenas resistencia, ddcil ante este destino. Al-
zando la cabeza hacia el cielo y aullando como
lo haria un lobo, el cazador se aleja, sangrando
visiblemente por varias heridas en el pecho: pa-
rece que los matones presentaron mas resisten-
cia que los Poignard.

—Parece que ha quedado saciado... Aunque
se le indigestard la comida. ;Estds bien? —
Allward le dirige una mirada preocupada a su
protegida, sabiendo que la muchacha tiene ver-
dadero pénico a los perros depredadores que
cred su padre.

—Lo estaré. ;Qué era eso de un “arma defini-
tiva”? —La entereza que demuestra la ultima
Molette ante la pesadilla que han vivido habla
del férreo caracter de la joven.

— Ah, esta claro que eres la invencion definiti-
va de “le Fou Chevalier”, Ellanor. Desde luego,
eres el logro del que estaba mas orgulloso. —
La joven sonrie ante las palabras de su guar-
daespaldas—. Creo que, en el fondo, echaré de
menos al viejo bastardo.

Sonriendo ligeramente, la joven golpea sin
ambages el hombro del britdnico ante tal falta
de respeto. En silencio, observan el caserén bajo
la tenue iluminacion que precede al amanecer.

FIN

Si te ha gustado el relato puedes seguir la obra
de Alvaro Gutiérrez en su web.


http://steampunk1999.com/
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Manuel L. Salvador, fotografia
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maginad un mundo en el que los zeppelines

surcan los cielos, la tecnologia del vapor se
ha desarrollado hasta limites imposibles casi
rozando la magia, y los usos y costumbres, asi
como la estética han quedado estancados en la
época victoriana. Extrafios artilugios, perso-
najes cargados de carisma y fuerza: genios y
locos, cientificos y mercenarios, piratas del aire
y damiselas que no tienen nada de desvalidas.

A este mundo nos asoma el siguiente repor-
taje fotografico, obra de Manuel L. Salvador,
fotografo y disefiador grafico de origen sevi-
llano. Con una cdmara, maquillaje, muchisima
imaginacion, y los maravillosos complementos

hechos a mano del taller de Nithael Arcangel,
el artista consigue atraparnos en el ambiente
steampunk mds auténtico. La atmdsfera bru-
mosa nos recuerda al vapor, a los misterios que
se forjan en los laboratorios de las mentes pre-
claras de este mundo lleno de ingenios y que
gira en torno a un progreso tecnoldgico alter-
nativo al de nuestra propia realidad.

Manuel comenzd hace diez afios en el mundo
de la fotografia, de manera totalmente autodi-
dacta, hasta que decidié comenzar a formarse
en el ano 2007 en la escuela Coberturaphoto
de Sevilla, continuando después su formacion
con los masters de Disefio Grafico y Edicion
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de Video. Su obra se enfoca esen-
cialmente en la fotografia fantas-
tica, gotica y erotica, y ahora esta
iniciandose en la tematica steam-
punk. Muchas de las fotos que os
ofrecemos en este niumero son ex-
clusivas y forman parte de su de-
but en el género, pero si queréis
conocer su obra en profundidad,
os recomendamos que visitéis su
pagina web

Fotografia: Manuel L. Salvador

Modelos : Marilyn Morbo , Alexander Fonseca Ruiz y Carmen Larrea.

Magquillaje : Ebony’D Makeup

Complementos steampunk : Taller de Nithael Arcangel


http://www.fotografiaalternativa.com
https://www.facebook.com/Manuelsalvadorfotografias
https://www.facebook.com/ebonydmakeup
https://www.facebook.com/tallerdenithael
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Entrevista a

pr—

Sergio Plaga -

escritor

Sergio Plaza Vallejo es un escritor novel que comenz6 su andadura en 2012 con Suerios
en la oscuridad, una obra trepidante que nos lleva a la Torre Madison, un lugar donde los
alérgicos al sol pueden tener lo mds parecido a una vida normal. Sin embargo, las vi-

vencias de Lucy, la protagonista, no seran del todo normales. Hoy hablamos con Sergio
sobre sus inicios en el mundo literario y sus proyectos futuros.

Hola, Sergio. Muchas gracias por atendernos.
(Qué tal todo?

Sergio Plaza: Muy bien, gracias.

Nos gustaria empezar preguntandote sobre la
novela que tienes ahora mismo en el mercado,
Suefios en la oscuridad. Si tuvieras que etique-
tarla, ;cOmo la definirias? ;En qué género la
englobarias o qué etiqueta le pondrias?

Sergio Plaza: Pues la definiria como un thriller
paranormal, esa fue mi intencion en un princi-
pio. Pero tengo la mala (o buena) costumbre de
incluir varios géneros diferentes en mis historias.
En Suefios en la oscuridad hay suspense, pero tam-
bién romance, algo de comedia... incluso terror.

La verdad es que a veces el tema de la defi-
nicion por géneros es un poco confuso, sobre
todo con obras complejas o que se salen un
poco de las formas habituales. Y Sueiios en la
oscuridad es uno de esos casos. Con esta novela
exploras una tematica muy curiosa y llamativa.
¢Como se te ocurrio la idea? ;Qué fue lo que te
inspir6?

Sergio Plaza: Bueno, fue todo simplemente
porque no tenia la menor idea de qué regalarle a
mi mujer para su cumpleanos (risas). Ya se sabe
que uno tiene que temer la ira de las mujeres,
por lo que estuve una semana pensando sin pa-
rar. De repente, por pura casualidad, la descubri
viendo un dorama (serie japonesa) sobre una mu-
chacha que tenia alergia a la luz solar. Y de ahi
empecé a pensar en una historia sobre el tema
casi de manera natural. Sin darme cuenta estaba
desarrollandola y escribiéndola para regalarsela

f

el dia de su cumpleafios. Lo demas vino solo.
Le gust6 tanto que me animo a que lo enviara
a editoriales y... bueno, el resto es historia. O
algo asi.

(Habias escrito alguna cosa antes o era tu pri-
mera vez?

Sergio Plaza: Siempre me ha gustado inven-
tarme historias, pero siempre lo hice creando
videojuegos a nivel amateur o guiones de cortos
y obras de teatro, en plan cutre, con los amigos.
Nunca escribi de verdad hasta que me puse con
Suerios en la oscuridad. En parte me echaba un
poco para atras mi nivel académico. No he sido
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muy buen lector en mi juventud e intelectual-
mente soy un bloque de hormigon (risas), pero
siempre hay una primera vez para todo. Y des-
pués de probar, no sera la iltima. Me alegro mu-
cho de haberme atrevido a pesar de mis miedos.

Vaya, ;has creado videojuegos?

Sergio Plaza: En realidad fueron intentos. No
sé si conocerds el Rpgmaker, pero hubo una
época, cuando la Playstation 2 acababa de aso-
mar la patita, en la que ese programa se hizo
el programa muy famoso entre los jugadores y
usuarios de PC. Con él podias crear RPGs al es-
tilo Final Fantasy (una serie de videojuegos con
gran carga argumental) y bueno, pensé que po-
dia intentar trasladar mis ideas a un juego de
ese estilo. Creé uno llamado FALLEN que se
hizo muy famosete en la comunidad Rpgmaker
espafiola pero... al final quedd en una demo
que no pas6 de ahi; aunque me siento muy or-
gulloso del trabajo realizado.

Asi que aunque no hubieras escrito novelas
nunca antes, si que tenias rodaje creando tus
propias historias. ;Y como fue la experiencia
con Suerios en la oscuridad como tu primera obra
literaria? ;Qué obstaculos tuviste que salvar?
(Fue dificil enfrentarte a la tarea?

Sergio Plaza: La experiencia fue terriblemente
agotadora. Empecé a escribirla en febrero y tenia
que acabarla para finales de verano, por lo que
tuve que dedicarme al doscientos por cien a ello.
Y para colmo era autodidacta, por lo que tuve
que aprender sobre la marcha: editar mucho,
corregir mas todavia y crear una historia que se
amoldara a los gustos de mi mujer a la vez que
me sorprendia a mi mismo. Porque aunque se
pueda pensar lo contrario, uno no puede escribir
y ya estd. No es tan facil como contar algo, tienes
que sorprenderte y hacer que ti mismo tengas
emocion por escribir lo siguiente. De lo contra-
rio, uno pierde fuelle y acaba dejando su novela
en un cajon; o al menos eso es lo que me ocurre a
mi. Los obstaculos fueron sobre todo propios. Mi
falta de experiencia fue determinante y la verdad
es que el primer borrador qued6 mejor de lo que
cabria esperar. Hubo que consultar mucho pero
las nuevas tecnologias ayudan a resolver dudas
constantemente. Aunque resulta inquietante es-
cribir algo sin saber si estds dando en la tecla.

. 'SUENOS
EN LA

“OSCURIDAD

Eerpla Plaza Valleja

Portada, obra de Daniel Alarcon

¢Qué ocurre si cuentas una historia y luego es un
ladrillo insoportable? Hay mucha presion pero si
te centras en simplemente disfrutar y escribir lo
que te gustaria leer, no puedes fallar.

¢No se lo ensefiaste a nadie? ;No tenias betas
ni amigos que te aconsejaran?

Sergio Plaza: No, entonces no. Ahora si que lo
hago, ayuda mucho a la hora de crear y moldear
una historia la opinion de terceros. Eso hace que
veas fallos que no descubres por ti mismo. Pero
en esta ocasion no podia ensefidrselo a nadie. Iba
con el tiempo justo y era una sorpresa. Tampo-
co estaba metido en el mundillo, por lo que no
sabia de otros escritores que pudieran aconsejar-
me. Como he dicho, ahora si que conozco a unos
cuantos. A veces les muestro algiin borrador y
me despedazan, jajaja. Los amigos y familiares
por lo general suelen querer hacerte sentir bien,
tienen miedo a decirte la verdad. Pero los com-
pafieros de profesion son monstruos sedientos
de sangre (risas).
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Y supongo que a tu mujer le encantd su rega-
lo, ;no?

Sergio Plaza: Esta mal que lo diga, a fin y al
cabo es mi mujer... pero es que no la conocéis.
Es tremendamente critica, lo suficiente como
para que sea mi principal betareader o consejera.
Si ella no da el visto bueno no pasa al borrador
para que lo lea mi segunda beta (otra escritora).
En pocas palabras, si dijo que le encantaba y que
tenia que enviarlo a una editorial es porque... le
encantaba y tenia que enviarlo a una editorial.

Y a estas alturas esta claro que hiciste bien en
seguir su consejo. Suefios en la oscuridad esta
en el mercado de mano de Ediciones Babylon,
cesta disponible solo en ebook o también pue-
de adquirirse en papel?

Sergio Plaza: También esta en papel. De hecho
la version en papel es una maravilla por las pre-
ciosas ilustraciones interiores que tiene. Aunque,
por supuesto, la edicion en libro digital las inclu-
ye también.

(Qué acogida ha tenido?

Sergio Plaza: La acogida en general ha sido
buena. No ha sido masiva al venir de una edito-
rial pequefia que inicamente vende por su tien-
da de internet o a través de Amazon, pero por lo
general la propuesta ha gustado. Han visto que
es una historia sobre un tema que en cierto modo
estd de moda, pero con un tratamiento muy di-
ferente y que busca sorprender, y eso lo han va-
lorado mucho. Como escritor novel, la verdad
es que me he sentido muy afortunado. Es dificil
conseguir que la gente le de una oportunidad a
alguien que sale de la nada.

Por cierto, seguro que ahora muchos lectores
estaran oyendo (leyendo) hablar por primera
vez de tu novela en esta entrevista. ;Quieres
presentarnosla un poco? Cuéntanos a tu mane-
ra de qué va.

Sergio Plaza: Hablar de ella me cuesta incluso
mas que haberla escrito (risas). Es de esas histo-
rias en las que cuanto menos se destripe, mejor,
pues tiene muchas sorpresas entre sus paginas;
no por nada en la editorial le han afiadido un es-
logan: Nada es lo que parece. Digamos que es
una novela que te hace pensar mucho, estar aten-
to a los detalles y desconfiar de todo el mundo.

Lo poco que puedo contar del argumento...

Bueno, trata sobre Lucy, una joven de veintipo-
cos afnos que ha vivido toda su vida encerrada en
su casa debido a la alergia al sol que padece des-
de que tiene uso de razon. Sus padres estan muy
preocupados por ella, porque debido a su aisla-
miento se ha vuelto una persona muy intratable.
Vamos, una completa borde caprichosa que no
se relaciona con nadie. Al final, viendo que los
anos pasan y cada vez las cosas estan mas difici-
les, deciden internarla en un complejo situado en
Irlanda llamado la Torre Madison.

La Torre Madison es un enorme rascacielos
provisto de la mas moderna tecnologia de pro-
teccion solar donde viven toda clase de personas
con su misma dolencia. La gracia de lugar es que
alli puede estudiar, relacionarse, trabajar, crecer
como persona e, incluso, olvidarse de su pro-
blema. Digamos que es como un mundo aparte.
Tienen incluso un polideportivo, un centro co-
mercial y un hospital. A grandes rasgos, de eso
va la novela. Y eso mismo es lo que uno sabra al
leer las cuatro primeras paginas. El resto es Top
secret.

Ilustracion interior, obra de Daniel Alarcon
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.Y sobre los personajes? ;No nos puedes des-
velar un poco sobre ellos?

Sergio Plaza: Hay muchos personajes, y todos
son importantes. Pero en concreto hay tres que
mueven la historia. Salen en la portada y son:
Lucy, de la que ya he hablado, Madison, que es
la directora de la Torre Madison, y Jake. Jake es
el hijo de la directora y se convertira rapidamen-
te en el interés de Lucy... Y hasta aqui puedo
leer.

(Interés romantico, o mas bien el tipo de in-
terés que podria sentir Hannibal Lecter por un
paciente? Imagino que lo primero...

Sergio Plaza: Imaginas bien, aunque no del
todo. He intentado mostrar en un principio una
historia mas... pero enseguida se desliga de lo
tipico en el género y acaba explotando todo por
un camino bastante diferente.

Estas creando demasiado suspense, asi que
voy a tener que preguntarte por tu personaje
favorito y tu escena preferida del libro.

Sergio Plaza: Mi personaje preferido es Lucy,
la protagonista. Es borde, cabezota, orgullosa...
Lo contrario a la tipica chica mona, dulce y que
necesita que todo el mundo la salve y la quiera.
Mi escena preferida... la escena final. Y no, no
voy a decir nada. Explicarla seria un poco idiota
por mi parte (risas).

También hay un personaje del que no he habla-
do anteriormente que me gusta mucho. Se llama
Lean y es el vecino de la protagonista. Viven en
la misma planta y es el encargado de ensefiar a
Lucy como funciona todo alli. De todos modos,
hay muchos otros personajes que me gustan y
de todas clases. Todos tienen algo especial y una
escena memorable escrita para ellos.

Osea, que los lectores tienen un buen elenco
para poder identificarse sin problemas, ya sea
con unos o con otros.

Sergio Plaza: No sé si identificarse, pues he lei-
do ya varias veces en las resefias que son todos
bastante histrionicos; aunque yo no lo creo. A lo
mejor es que yo mismo estoy como una cabra y
ni lo sé, jajajaja. Pero si. La historia se ve desde
el punto de vista de muchos de ellos, principal-
mente de Lucy, eso si. Si tuviera que contar diria

que hay cerca de ocho o nueve personajes im-
portantes.

Y para cerrar un poco este tema, a modo de
resumen, ;cudles dirias que son los puntos
fuertes de Sueifios en la oscuridad? ;A que tipo
de lectores se la recomiendas? Y si nos dices
donde se puede comprar, estupendo.

Sergio Plaza: Sin duda alguna, su punto mas
fuerte es el factor sorpresa. El final le ha encan-
tado a todo el mundo. Es una historia atrayente
que te hace dudar de todo el mundo y cuenta
con un grupo de personajes muy variado. He in-
tentado hacerla lo mas fresca y diferente que he
podido dentro de lo que uno puede encontrarse
en el género. Ademds, aunque en la editorial di-
gan que es juvenil, en realidad no lo es del todo.
Si bien es una historia que puede gustar a los
jovenes, también tiene escenas fuertes y una his-
toria que cada vez es mas seria y tenebrosa.

Se puede comprar en papel tanto en Amazon
como en la tienda online de Ediciones Babylon a
un precio bastante ajustado. Sin mencionar que
ademas, en la segunda opcion, podéis leer casi la
mitad del libro totalmente gratis. El ebook esta
disponible en las ya mencionadas y también en
Casa del Libro.

Estupendo. Bueno, ;y ahora en qué andas?
;Tienes nuevos proyectos en marcha, algo en
mente? ;Qué te gustaria hacer, ahora que ya te
has estrenado?

Sergio Plaza: Pues... cometi la barbaridad de
empezar a escribir tres novelas a la vez. Al final,
al ver lo lento que estaba avanzando decidi ocu-
parme tan solo de una. Y en eso mismo estoy.
Me he decidido por una novela que mezcla el
steampunk con la ciencia ficcion mas futurista y
la fantasia mas magica. La verdad es que estoy
muy orgulloso de cémo me estd quedando. Es
algo totalmente diferente a mi novela anterior,
pero antes de decantarme por un tipo de género
concreto quiero explorar varias rutas a ver cual
me hace sentir méds cémodo.

(Nos puedes contar algo de esa novela nueva
o es todo top secret?

Sergio Plaza: La novela en cuestion se llama
La vendedora de deseos y es muy especial para mi
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porque, entre otras cosas, son dos historias en
una. Cada capitulo cuenta una historia que se
va intercalando, con dos protagonistas distintas,
dos ambientaciones diferentes y dos objetivos
diferentes. Va asi hasta que, llegado un punto
intermedio, ambos relatos se unirdn y formaran
algo mucho mas grande. Una curiosidad de esta
obra es que varios de los personajes de ambas
historias son personas reales. En concreto, escri-
toras que conozco.

(Para cuando calculas tenerla? ;Esta muy
avanzada?

Sergio Plaza: Pues llevo exactamente 197 pagi-
nas y acabo de llegar al nudo. Espero que como
minimo ocupe en torno a 400, por lo que diria
que para Navidad si todo va bien.

.Y ya sabes qué vas a hacer después? ;Tienes
alguna otra idea para desarrollar mas adelante?

Sergio Plaza: Seguiré con mi proyecto a largo
plazo, mi primera saga. Fue lo primero que esta-
ba escribiendo y me gustaria darle salida. Tiene
un potencial tremendo y tengo muchisimas es-
peranzas en lo que quiero contar. Pero no voy a
entrar en detalles, seria un rollo a estas alturas
cuando apenas llevo nada.

Perfecto, como quieras. Y por ultimo, antes
de dejarte ir... ;quieres hacernos algunas reco-
mendaciones? ;Cuales son tus titulos favoritos
de fantasia, terror y ciencia ficcion?

Sergio Plaza: Antes leia poco, como te he co-
mentado, pero me estoy poniendo al dia. Empe-
cé por una saga que se habra leido casi todo el
mundo: Harry Potter. Y pasé a otras como Geralt
de Rivia, que me encanta. De cine y videojuegos
soy un obseso. Final Fantasy, la pelicula Origen,
Fallen, Regreso al futuro... si empiezo a nombrar,
podria no parar nunca (risas). Una de mis obras
preferidas es La princesa prometida. Tanto la pe-
licula como la novela me parecen maravillosas.
El uiltimo deseo, de la saga de Geralt de Rivia, me
parece especialmente original e interesante.

Muy bien, vas por buen camino, jejeje. Pues
nada mas... solo nos queda agradecerte tu tiem-
po y tu participacion con nosotros. Si quieres
decir algo mas a modo de despedida épica y
dramatica, el micréfono es tuyo.

Sergio Plaza: Gracias a vosotros por poneros

en contacto conmigo, por darme la oportunidad
de que mas gente conozca mi trabajo y, sobre
todo, por la maravillosa idea que habéis tenido al
montar la editorial y editar esta revista gratuita.
Os deseo muchos éxitos. Y a la gente que nos esta
leyendo (hola), gracias por estar ahi y por apoyar
alosnuevos escritores que intentan abrirse cami-
no. Leer solamente a los grandes autores seria un
rollo, y a nadie le gustan los rollos. Asi que, de
nuevo, muchas gracias. jSed muy felices!

Violeta Moreno Trivino

Suefios en la oscuridad, de Sergio Plaza Vallejo,
puede conseguirse en la pagina web de
Ediciones Babylon, también en Amazon y en
Casa del Libro

Si queréis estar al dia sobre sus novedades,
podéis seguirle en Facebook, en Twitter o en su

blog.
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Un relato de fantaslia épica de Federico Garrido

os marineros regresaban al puerto en sus

barcas acompafados por centenares de ga-
viotas. Los nifios de la aldea de Done corrieron
hacia la playa, donde ya estaban atracando las
primeras embarcaciones. Alto y fuerte, con una
cerrada barba, ataviado con un jubodn de lino,
calzas cortas y botas de cuero, Branos sonri¢ al
ver llegar a su hijo, de doce afios de edad. Dio
un salto, ayudd a sus compafieros a amarrar la
barca y cogid una cesta con la pesca del dia.

—Padre!

Antos, espigado, sonriente y con el rubio ca-
bello alborotado, se arrojé a los brazos de su
padre, quien lo levanté como si se tratara de un
mufieco de paja.

— ¢Habéis tenido buena pesca?

—Excelente —respondid Branos, mostrandole
la cesta—. Toma, cégela y vete a casa. Tenemos
que hacer la ofrenda a Sauma.

Antos cogid la cesta y se quedd mirando el
mar. Era una mafiana apacible y el sol brillaba
en un firmamento sin nubes. Olia a pescado, a
brea, a sal y a hierba himeda. Frente a la suave
medialuna de la playa y el sencillo espigon del
puerto, se alzaban las humildes casas de Done,
y mas alla, tras una densa linea de arboles, se
erguia el torredn del conde Olter, el dueno de
la aldea pesquera y de otras similares que se
desparramaban por la costa. Como todos los
dias, los hombres de Done partian a faenar en
alta mar, y una vez que conseguian la suficiente
cantidad de pescado, regresaban a casa. Alli, en
la playa, debian ofrecer un sacrificio a Sauma,
la deidad que regia los vientos y la mar, y luego
entregar varios cestos de pescado y marisco al
Conde como tributo. Branos detestaba tanto a
Olter como la obligacion que tenian todos ellos

como sus vasallos de pagar un impuesto anual
en forma de pescado. Algtun dia, pensaba, todo
eso acabaria.

—¢Ha sido bueno Sauma, padre?

—Como siempre, hijo. Ahora vete. Tu madre
te espera.

Los compafieros de Branos, dirigidos por el
viejo Camor Mano de Madera, apilaron haces de
lefia frente a un tosco altar de piedra, y traje-
ron un ternero. Cuando Branos se uni6 a sus
amigos, que entonaban una breve plegaria con
voz queda, Camor tomo un cuchillo y degoll6 al
animal frente al altar.

—iQue Sauma nos libre de tormentas y de
naufragios!

—iQue asi sea! —repitieron los marineros,
a coro.

Camor recogio6 en un cuenco la sangre del ter-
nero, se arrodill6 frente al montdén de lefia, que
ardia ya con feroces llamas, y arrojo el liquido
caliente al fuego. Branos cerr6 los ojos y pensé
en su familia. “Sé benévolo conmigo y con mi
esposa e hijo, Sauma. El invierno llegara pronto
y necesitaré tu ayuda.” No se consideraba una
persona devota, y si se encomendaba al dios
Sauma era por no despertar recelo entre sus
companeros, pero sabia que se acercaban tiem-
pos duros, y precisaria aferrarse a una creencia
parasalir adelante y proteger a su familia. Habia
escuchado hablar, en la taberna de Dagon, acer-
ca de un rumor que corria por el mar Sereno:
entre los piratas de Rocasal, renombrados por
su crueldad, habia surgido un hechicero que, en
poco tiempo, se habia hecho con el control de
las islas. Alli, en Asmanar, su tierra, el rey Olia
habia reforzado la flota y guarnecido los puer-
tos principales para prevenir los ataques de los
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corsarios, pero Branos temia que tales medidas
no fueran suficientes. “Los piratas de Rocasal,
dirigidos por un mago. Habra guerra. Pronto.”

Se encamind hacia su casa, mientras un grupo
de pescadores preparaba las cestas de peces que
llevarian al torredn del conde Olter. Encontré a
su esposa, Tasifa, esbelta, de piel morena y ca-
bellos negros, preparando la comida en la coci-
nay a su hijo observando el mar a través de una
ventana. Abrazo a su esposa y la besd, y senalo
a Antos.

—;Qué tal se ha portado?

—Es tu hijo —respondio Tasifa, sonriendo—.
(T qué crees?

—Creo que serd como yo, y no me gusta —
repuso Branos, mesandose la barba—. Aqui, en
este sitio, no tiene futuro. Dejandose la piel en
el mar y sirviendo a estipidos y crueles sefiores
que tratan a sus vasallos como a perros.

—No digas esas cosas —le reprendi6 Tasifa, en
voz baja—. Si alguien te escuchara...

— ¢ Ves, carifio? Ese es el problema. El miedo.
Todos callan, agachan la cabeza y obedecen
por miedo.

—¢Y qué ganaria siendo un valiente? Acabaria
colgado de una horca.

—Mejor muerto que ser un esclavo —masculld
Branos. Su esposa lo abrazd con ternura y mir6
a su hijo.

—Yo tampoco quiero que pase el resto de su
vida aqui, expuesto a los peligros del mar, Bra-
nos. Nuestro hijo es diferente. Lo veo en sus
0jOs.

—Lo sé —murmurd Branos—. Créeme que
lo sé.

En ese preciso instante, sond un cuerno con
un bramido grave. Branos sabia muy bien qué
era: la alarma instalada en lo alto del torreén
del Conde. Alli habia siempre un vigia que
oteaba el mar en busca de peligros inespera-
dos, como un repentino temporal o un fuerte
oleaje. O piratas.

Branos corrid junto a su hijo y mir¢ por la ven-
tana. Tardd un rato en cerciorarse de lo que ocu-
rria: mas alla de la playa, sobre el mar en calma,
se extendia una espesa mancha de bruma.

—No puede ser —grufo, sacudiendo la cabe-
za—. ;Niebla en un dia soleado?

El cuerno retumbd de nuevo de un extremo
a otro de la aldea. Branos cogi6 una espada y
abrazo a su esposa.

—Quedaos aqui y no salgdis, ;de acuerdo?
Volveré enseguida.

—Pero, carino... —protestd Tasifa, aferrando
las manos de su esposo.

—Cierra la puerta y no abras a nadie que no
sea yo.

Cuando Branos sali6 de su casa, la bruma que
cubria el mar se acercaba de forma inexorable
a la costa, arafiando con sus dedos la playa y
el espigdn donde se encontraban amarradas las
barcas de los pescadores. Varios de sus amigos
se hallaban junto al altar de piedra, observando
fascinados la misteriosa bruma.

—Nunca habia visto nada igual —comento
Gabin, un marinero bajo y tripudo.

—Esta bruma no es obra de Sauma —dijo Ca-
mor, con el cefio fruncido—. Hay algo maligno
en ella. No me gusta.

Branos guard¢ silencio y se limito a aferrar la
espada. Quizds no le hiciera falta, pero en caso
necesario, la usaria con destreza. No seria la
primera vez que entrara en combate.

—iMirad! —exclam6 un pescador llamado
Umas—. jUn barco!

Frente a ellos, sobre las aguas, abriéndose paso
a través de la niebla, surgid una silueta de gran-
des proporciones, y la suave brisa marina arras-
trd voces asperas y el rumor de las olas. Branos
dio un paso atras de manera instintiva.

—No es un barco —dijo, con voz grave—. Es
una isla.

La bruma se despejo en torno a un navio que
no era tal, sino un islote pedregoso que surca-
ba las aguas mientras sobre su superficie, entre
las rocas y los matojos, se erguian centenares
de guerreros barbados, armados con hachas,
vestidos con cotas de malla y yelmos de bron-
ce, que gritaban en una lengua barbara. La proa
del extrafio barco era un promontorio de afila-
dos riscos, coronado por varios cuervos, donde
crecian juncos marchitos y drboles retorcidos,
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negros como la pez. El resto de la nave estaba
plagado de arbustos enmarafiados, columnas
de humo gris y fuego verde que brotaban del
suelo, y numerosos cuervos que volaban si-
guiendo su estela. Branos percibié una figura
alta y enjuta, de pie en lo alto de la proa, rodea-
da de la niebla como un halo de maldad, y no
pudo evitar apartar la vista, lleno de terror. De
algin modo que no alcanzaba a comprender,
supo que aquella hieratica figura era el brujo de
Rocasal, y que mediante un desconocido hechi-
zo manejaba aquella insula como si se tratara de
un navio hecho de piedras, tierra y plantas, sin
necesidad de velas ni de aparejos. Durante un
segundo, Branos rez6 para que Sauma les pro-
tegiera, a €l, a su familia y a sus amigos.

Como un poderoso barco de guerra, la isla se
acercaba a la playa atravesando la misteriosa
cortina de niebla aferrada al mar.

—iPiratas! —aullé un marinero joven y barbi-
lampifio—. {Son piratas!

—Piratas de Rocasal —mascullé Branos, y
alzo su espada. A su alrededor, los hombres de
Done huyeron despavoridos, al tiempo que el
cuerno del vigia del torredn rasgaba el aire con
su potente rugido.

Branos mir6 hacia atras, en direccion al pobla-
do, y crey¢ ver a su hijo, de pie ante la puerta de
su casa. Quiso gritar, pero la voz se le ahogd en
la garganta. Una violenta rafaga de viento azoto
la playa y le empujé contra el suelo. Perdid la
espada y escucho gritos y érdenes cada vez mas
cercanas. Levant6 la cabeza y vio una figura
vestida de negro acercandose desde el mar. Tra-
td de incorporarse, pero no pudo. El hombre de
negro, alto, delgado, con la cabeza oculta bajo
una capucha, se detuvo a su lado. “El brujo. Es
el brujo de Rocasal.”

—Apartate de mi camino. —La voz era fria,
sibilante, y a Branos le record6 de inmediato a
una serpiente. Cuando se apoyo en los codos y
enderezd la espalda, vio a alguien por el rabillo
del ojo.

—Padre, no temas. —Antos estaba alli de pie,
mirando fijamente al brujo. Habia fuego en sus
ojos—. No dejaré que te haga dano.

— Vete de aqui —ordend Branos, mientras tan-
teaba la arena en busca de su espada—. jVete!

El hechicero alz6é una mano y la niebla cubri6
la playa como un etéreo sudario. Branos abrio
la boca para gritar y entonces un fogonazo de
luz le deslumbro. Oyé un inquietante zumbido
y una voz que no era humana retumbd en sus
oidos. Sinti6é un subito calor y se cubrio el ros-
tro con los brazos. Cuando el silencio reind a su
alrededor, se irguid y abrio los ojos. La playa es-
taba vacia, a excepcion de algunos pedazos de
arboles y despojos, y el mar en absoluta calma:
no habia ni rastro del islote, ni de los piratas ni
del hechicero. Ante sus pies, solo vio un mon-
ton de cenizas que humeaban y algunos restos
desperdigados a su alrededor.

Antos se acerco con la frente sudorosa y abra-
z0 a su padre.

—Ya esta. El brujo ha muerto. Ya no nos puede
hacer nada.

—Pero... ;donde esta? ;Y la isla? ;Qué ha pa-
sado?

Antos sonrid y senald la lejana linea del mar.
—Es bonito, jverdad?

Branos sacudi6 la cabeza, con aire confuso, y
acaricio los cabellos de su hijo.

—Si, tienes razén —musitd, todavia azora-
do—. Es muy hermoso.

Con una amplia sonrisa dibujada en el rostro,
Antos se sentd sobre la arena, apoy0 la cabeza
en el hombro de su padre y perdi6 la mirada en
el infinito mar azul.

FIN

Si te ha gustado el relato puedes seguir a
Federico Garrido en su blog.
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Una relato de terror de Miriam Sanchez Espejo

Ysentada bajo la fuente, supo que moriria
alli mismo.

Que sus entrafias se deshicieron, que cada or-
gano de su cuerpo se licuard y sentira su carcasa
liquida como un ente que se evapora de su ser.
Sabia que se acurrucaba alli mientras se desha-
cia de lo que le quedaba de vida, en posicion
fetal amargamente estrecha y asfixiando su cara
contra su pecho.

“iPor qué! Mundo cruel, con mi ya putrefacto
destino, se burla de mi, se mofa de mis ilusio-
nes y esperanzas, puestas, como cada afo, en el
suspiro de vida que a veces anhelo. Me humilla
con su cara burlona solo porque posee el hecho
de existir, me empuja contra el abismo de mi
propia alma desolada y me consume por dentro
como unas larvas nacidas de mi vientre.

Yo, por mi parte, sumisa de mi destino y de su
dicha, me veo obligada a arremeter contra mi
voluntad mis esperanzas, y dejar a su disposi-
cién mi alma, sabiendo que asi solo sufriré. Que
mi destino ya estaba escrito y mi tinica forma
de vivir, cada afo, el mismo dia, y a la misma
hora. Vagaré vagamente por el circulo dibuja-
do mientras me miran, se rien de mi tormento,
saben que me hacen dafio y ese es el tnico ali-
mento de sus almas condenadas al infierno mas
caluroso y putrefacto.

Conmemoran mi muerte, humillandome, le-
vantando una carpa del circo en el que se va
convirtiendo mi desesperanza tras mi despertar
anual, en el que no hay diversion por mi parte,
pero si risas por las suyas.

En ese circulo, que se ha convertido para mi
en el infierno, cada segundo que paso en €], una
agonia penetrante que deberia hacer vomitar
sus visceras a los que me vigilan y se rien, pero
que solo consigue un entretenimiento gratuito

como el de ahorcar al malhechor en la plaza del
pueblo.

Siempre dibujando un circulo bajo la fuente en
la que afos atras mori en sus manos, y en el que
la culpabilidad de estos seres deberia haberles
hecho plantearse el suicidio mas cruel existido.

Y en cambio, es todo lo contrario, cada afio
vienen a recordar los hechos que les llenan sus
almas malditas. Que me carcome cada decibelio
de sus gargantas hasta mis oidos, el retumba-
miento de sus manos y arqueo de sus espaldas
tras las carcajadas dirigidas hacia mi persona.”

Se lamenta Sophie, antes de yacer muerta, en
posicion fetal, en el suelo, algo que sabia que iba
a pasar, que cada afio ocurre el mismo dia, a la
misma hora, en el mismo lugar donde fallecid.

Los causantes de su sufrimiento la hacen revi-
vir cada afio para volver a verla sufrir, para ver
como el pequefio soplo de vida que la hace re-
nacer anualmente se vuelve para ella la tortura
mas absoluta. Para que nunca jamas, ni después
de la muerte olvide el sufrimiento que es ser hu-
millada y maltratada por todos solo por haber
sido diferente, por haber pensado distinto y por
sobresalir levemente de esa marea de borregos.
Pero los borregos son asi, van en grupo, solo en
grupo, son crueles y disfrutan siéndolo, y nunca
jamas dejaran a la pobre Sophie en paz, nunca
podra descansar incluso después de muerta,
pues los borregos son asi.

Su mente momentdneamente despierta sera
bombardeada hasta aplastarla como un repug-
nante insecto.

Nunca cambiara la forma de ver el mundo
de Sophie, podria haber cambiado después de
muerta, podria haber cambiado viva, si las per-
sonas hubiesen sido mejores, pero las personas
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no eran mejores, solo ella, ese ser celestial de be-
lleza casi sobrehumana, de inteligencia divina,
despert6 la ira de todos.

No se puede sobresalir entre borregos, solo
mantenerte lamentablemente a su nivel y dejar
tu inteligencia a un lado, dando lugar al atrofia-
miento de tu cerebro.

Eso aprendid Sophie por las malas, desde que
era pequefia, cada minuto de su vida, pensando
algo extraordinario y rebajado por los demas al
instante, convirtiéndola en lo que era hoy, solo
un alma agonizante que se ve cada afo, a la que
recuerdan con odio.

Ella sufrird eternamente sin ninguna piedad,
sin nadie que la haga libre de ese dolor, sin que

;Quieres publicar Z

una pequena chispa de bondad florezca en esos
seres burlones, cada afio morira un poco de sus
almas, dejando vivir a Sophie, solo para regoci-
jarse en sus propias heces mientras sonrien sa-
tisfechos por ese suceso tan macabro.

Mientras Sophie sufre, mientras las humani-
dad va perdiendo su humanismo, el mundo si-
gue girando y a nadie parece importarle.

FIN

Si te ha gustado el relato puedes seguir a
Miriam Sanchez Espejo en su blog.
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La sombra del puerto

Quiero marcharme de esta isla —dijo.
—¢Lo has pensado bien?

—No quiero pensarlo, solo quiero estar lejos de
aqui.

Los dos marineros hablaban en voz clandestina
junto al embarcadero del puerto. Eran apenas dos
sombras en la noche cerrada, no habia antorchas
que les iluminasen, ni calle cercana que les vigi-
lara.

—Habla con el obispo, atn estamos reuniendo
tripulacion.

—¢Crees que podré enrolarme?

—Si no temes a los indios, si —contestd el mas
veterano mostrando una sonrisa malvada en su
rostro picado por el sol y el mar.

—Claro que les temo, pero no tanto como a ese
espectro.

La sucia carcajada del pirata rompié en pedazos
negros la discreciéon que mantenian hasta el mo-
mento, causando alarma en el joven marino.

—Nos van a descubrir —susurrd escudrifiando
temeroso cada rincén que les rodeaba.

—El “espectro” te estara escuchando aunque
suspires —contesto divertido el pirata adoptan-
do una voz misteriosa—. Ahora mismo esta va-
gando por estos muelles, acariciando su cuchillo
frio y mellado, acechando como una sombra fur-
tiva que te rebanara el cuello para verte palidecer

poco a poco sin haberte atin enterado de lo que te
ha sucedido.

—No me gusta esto.

La risa del pirata volvi6 a espantarle. Los hom-
bres de mar son supersticiosos al extremo y no
queria tentar al diablo con tales burlas insensatas.

—¢Y t, miserable raton asustado, quieres em-
barcarte con el obispo? —la carcajada estallo de
forma ya intolerable.

El chico dio media vuelta y se perdi6 entre los
callejones, frustrado y temeroso por igual, mi-
rando a su espalda a cada paso que daba. El vie-
jo pirata atin aguanto riendo el tiempo necesario
para terminar la botella que tenia en la mano.
Una vez satisfecho de ambas cosas, se froto el
rostro y marché también balbuceando una gro-
sera cancion.

* % %

En las sombras del embarcadero, oculto tras
cajas de aparejos y redes de pesca, un rostro
habia palidecido.

A don Alvaro de Leonor no le gustaba ocultar-
se, pero menos aun le gustaban los piratas en las
noches apartadas. Habia regresado al puerto en
busca de su propio navio cuando se top6 con los
dos tipos casi de frente. Su rapidez felina le per-
mitio ocultarse en el tltimo momento tras aque-
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llos cajones, y alli decidid esperar a que se mar-
charan los dos truhanes.

Lo que alli escuché habia provocado que su su-
dor se enfriase. Comprendia aquellos temores
porque €l mismo habia se habia cruzado con las
entidades sobrenaturales de la isla. Si habia sido
real o mero delirio no podia saberlo, pero las bur-
las de aquel pirata le habian inquietado. Intentaba
sacarse de la cabeza la imagen del cuchillo mella-
do para mantener la calma y pensar con cautela
y frialdad, aunque las manos le temblaban. Atn
recordaba la oscura pesadilla del callejon.

No podia quedarse alli en el puerto. Habia re-
gresado con la esperanza de encontrar el galeén
de monsenior Alonso Manso, pero al llegar al
muelle le informaron de que habia partido. Don
Alvaro sabia que aquello no era posible, no zar-
parian sin esperar al escriba de la Corona. Ade-
mas, él mismo les habia visto desaparecer ante
sus 0jos, entre las sombras, como fantasmas.

No tenia donde ir, era un completo extrafio en
aquella incipiente ciudad colonial, las calles que
habia recorrido no le ofrecian garantia alguna
para seguir con vida, y su cordura se tambaleaba.
Pero algo tenia claro: ni por asomo se aventuraria
a salir del puerto de San Juan, la jungla que le ro-
deaba respiraba como la madre de todos aquellos
males. Asi que decidi6 ir a buscar algtun hostal
donde los espafoles del reino pudieran encontrar
reposo y resguardo. Y con la idea de despertar de
aquella pesadilla salié de su escondrijo.

El puerto estaba tranquilo y la noche despeja-
da. Corria una leve brisa marina entre los barcos
dormidos que se mecian sobre el mar negro y
perlado de estrellas. Las antorchas de las torres
de vigilancia ardian al frente de las casas agolpa-
das en callejones apresurados que se perdian en
la oscuridad mas absoluta de la noche caribefia.
Parecian fundirse con la selva desconocida y te-
nebrosa, y aquella sensacion le disuadia de acer-
carse demasiado.

Se adentr¢ en la calle solitaria que le llevaria al
hostal. Estaba alumbrada por la luna y a la vista
del puerto y la torre, nada que temer. Mirando a
ambos lados, y a su espalda, camind con la mano
aferrada a su largo cuchillo oculto bajo la capa
de viaje.

La luz blanquecina derramaba sombras a ambos
lados de la calle que creaban todo tipo de funestas
siluetas amenazantes en cada rincon. Don Alvaro

no podia dejar de ver aquella terrible figura que
se alzd ante él en las bodegas del galeon, formada
de sombras y de rostro infame, y por eso cada vez
que intuia cualquier sombra moverse tensaba sus
nervios y se encomendaba a Dios maldiciendo su
cobardjia.

Sacudié la cabeza siguid adelante. Fijo la vista
al frente e intento distraer su imaginacion repa-
sando mentalmente los movimientos de esgri-
ma que debid aprender mejor en su formacion
de Salamanca. Visualizaba cada posicion, los
ataques y las defensas, y aquello le otorgaba un
falso valor. Y falso era, porque un minimo rui-
do a su espalda le held la sangre. Su imaginacion
volvid a segregar el veneno cruel del miedo y le
hizo temer que fuese algtn indigena, el inquie-
tante hechicero o... seguramente algo peor. El
corazon comenzo entonces a retumbar como los
tambores rituales de los esclavos. Gir6 despacio
la cabeza y alli lo vio junto a él, mirdndole con
maldad y embriaguez.

—Igual pensabas —dijo el pirata— que po-
dias ocultarte en las sombras sin ser visto por
Leandro.

Don Alvaro nada dijo, se mantuvo inmovil
como la presa ante el depredador.

—No deberias estar aqui —continu6 amenazan-
dole con su hediondo aliento—, pero ya que estas
vas a darme todo lo que tienes.

El escriba no reacciond. El miedo le paralizaba
y no hizo movimiento alguno. Quedo6 mirando al
pirata y tal gesto fue interpretado por el malhe-
chor como un desafio. Le lanz6 un pesado pufie-
tazo al estdbmago.

Don Alvaro se doblé sobre si mismo y cayé de
rodillas, con dificultad para respirar. No vio lle-
gar la punta de la bota del pirata y la patada le
acerto en pleno rostro, derribandole de espaldas
sobre el barro. Crey¢ perder el conocimiento, las
estrellas comenzaban a debilitarse sobre él, y la
figura del pirata se acerco riendo de forma des-
agradable.

—Si estos son los hombres que manda Espana,
buen negocio va a ser este del Nuevo Mundo.

Se agacho sobre él y le levant6 bruscamente por
las solapas, sacudiéndole con violencia. El escri-
ba temi6 por entonces por su vida, pues no sa-
bia como salir de esa encerrona. Mas el golpe de
suerte que necesitan los desafortunados le llegd y
cambio por completo su situacion.



Christall

Una retorcida jugada del destino hizo que,
cuando llevd la mano bajo la capa para buscar
la bolsa donde guardaba las monedas, Alvaro
moviese el cuchillo que llevaba oculto en el cin-
to a fin de apartarlo. Y justo entonces, el pirata
se cernio sobre €l con la intencion de golpearle
una vez mas. El filo del cuchillo habia quedado
fortuitamente apuntando hacia afuera, y de este
modo se deslizo dentro del estdmago del pirata
sin que apenas pudiera gritar. Los ojos del bella-
co se abrieron como dos lagos de hielo quebrado,
y su boca comenzdé a balbucear sin fuerzas para
formar palabras.

Don Alvaro sacé el cuchillo del cuerpo del pi-
rata y vio como se desplomaba, palido y san-
grando en abundancia. Por un instante le mir6
sorprendido, sin saber como reaccionar. La san-
gre era roja y brillante, fosforecia ante sus ojos
como un reclamo primitivo... y asi, con la vision
de aquella sangre que él mismo habia invocado,
algo se quebrd en su interior. Las experiencias
vividas desde el desembarco en esa tierra hostil,
plagada de brujerias y de desconocidos peligros
para el alma, habian tensado su humanidad al
limite hasta que el hilo se habia roto al fin, en
aquel preciso instante, liberandole del peso de la
inocencia.

En lugar de salir corriendo como fue su primer
instinto, se arrodillé junto al vencido y tapono
su herida con su propia capa. El pirata le obser-
vo incrédulo, mds por la expresion con la que el
escriba le miraba que por la inesperada derrota.
Apreté don Alvaro la herida de forma dolorosa
para que dejara de sangrar, y le concediera asi
unos minutos mas de vida al desgraciado.

—No deberias haber hecho eso —susurré al
bucanero, y este temi6 el tono de voz que em-
pleé—, pero ya que lo has hecho vas a contarme
todo lo que sabes.

—No... no sé nada —respondio6 a duras penas
el viejo, exhalando dolor cuando don Alvaro
descubria la crueldad al apretarle de nuevo la
herida—. Por favor... el obispo me matara.

—Ya estds muerto —se compadecio el escriba—,
y de quien vas a hablarme es de ese espectro.

El miedo inund6 los ojos del pirata. Se habia
burlado demasiadas veces de aquella supersti-
cion, pero ahora, cuando la muerte le acariciaba,
sentia su presencia mas cercana y su sonrisa se
deshizo por completo.

—Es... una supersticion de los marineros, una
simple leyenda.

—Que sin embargo te aterra ahora.

El pirata se derrumb6. Mostraba ahora la apa-
riencia inofensiva de un viejo decrépito, sucio y
asustado.

—No quiero encontrarme con ella...
—¢Con quién? —preguntd el escriba.
—Con la muchacha ahogada.

Don Alvaro aparté entonces la mano de la heri-
da y la sangre volvio a brotar.

—El tiempo se acaba, Leandro, cuéntamelo, no
te lo lleves contigo al otro lado.

El pirata puso sus manos sobre el vientre, pero
la sangre se le escapaba entre los dedos, y el te-
mor le hizo hablar.

—Sucedid hace afos, en uno de los viajes del
capitan.

— ;El obispo? —pregunt6 don Alvaro y el viejo
asintio.

—La tripulacion descubrié que uno de los gru-
metes en realidad era un polizén, y que para mas
sorpresa... se trataba de una joven muchacha
asustadiza. Los hombres de la tripulacion quisie-
ron divertirse con ella, habian pasado demasia-
das semanas en alta mar, pero el revuelo llegd a
oidos del obispo y tuvimos que entregarle nues-
tra presa.

»Todos pensaron que el capitan la queria para
él y que se la llevaria a sus aposentos, pero para
su sorpresa no lo hizo. Y es que el obispo man-
tiene un cddigo de comportamiento muy férreo
y penso6 que aquello distraeria en exceso a la tri-
pulacion. También —tosi6 sangre al intentar reir
pese a su miedo, o debido a él— , tendria algo
que ver que sigue siendo un sacerdote. Aunque
en verdad todos pensabamos que sus votos que-
daron en tierra al abandonar su congregacion.

—Contintla —insisti6 el escriba, viendo que
cada vez estaba mas debilitado.

—Lejos de ponerla en libertad el capitdn deci-
dié que lo mejor seria olvidar lo sucedido. Y sin
cargo alguno de conciencia lastré a la muchacha
con pesos de cadenas y la lanzé por la borda.

Don Alvaro escuchaba con dolor aquella his-
toria, y sentia como la furia iba creciendo en su



interior. No, no se compadecia del pirata, todos
ellos merecian la muerte. Aquella confesion seria
solo una entre tantas tropelias que llevarian so-
bre sus espaldas.

—Pasaron los dias y llegaron los rumores... los
tripulantes decian ver al espectro de la mucha-
cha vagar por cubierta, empapada y silenciosa. Y
cuando aparecid el cadaver de Alfredo comenzé
a extenderse el temor a su venganza. La han vis-
to en el puerto, y también en la taberna... nadie
se atreve siquiera a mirarla.

El silencio se extendio en la calle, la noche pa-
recia haber ocultado la luna y una gran sombra
comenzd a oscurecerlo todo poco a poco. No era
la primera vez que don Alvaro sentia la sombra
llegar, pero si el viejo pirata. Apartando las ma-
nos de la herida y abandonandose a su destino,
mir6 al escriba y le hablé en su tltimo suspiro.

—Ya estd aqui, ya viene...

Entonces las tinieblas se hicieron mas densas y
frias a su alrededor, como una niebla negra. Al
otro lado del callejon el escriba vio de nuevo la
silueta de la muchacha. Pero en lugar de ir hacia
ellos corrid hasta perderse por un callejon. Don
Alvaro se puso en pie, sumergido de nuevo en
un velo irreal. Mird el cuerpo del pirata y vio

como comenzaba a surgir de él una luz fantas-
magdrica. Se separd en unos lentos pasos hacia
su espalda y comenz6 a sentir una vibracion ab-
sorbente y profunda.

Jamas habia sentido lo que entonces sintio. El
temor tan profundo e irracional que punzé su
alma le hizo correr igual que habia visto correr
a la muchacha, porque ahora también podia per-
cibir que algo se acercaba... que ya estaba aqui.
Y era algo mds implacable que la muchacha, e
incluso que la sombra del callejon. Cerro los ojos
y corrid como alma que lleva el diablo.

Mientras escapaba supo, aun sin verla, que la
muerte habia llegado para llevarse al pirata. Una
muerte terrible y oscura, alejada del folclore, sin
forma ni descripcion posible, que se presento
como una voragine de fauces sin dientes para
devorar el alma negra de aquel viejo criminal y
desgraciado.

Continua el préximo numero.

Si te ha gustado el relato puedes seguir a
Géraldine de Janelle en su web.

Boebaert

¢Conocéis a Otto? Es un pequerio perro, ajeno al amanecer zombi, que descubre que su amo se encuentra
“un poco raro”. Contamos con sus extraiias tiras comicas con nosotros cada mes. (No os lo perddis!
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